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WL El Seior de las Propundidades

esadas y oscuras, las nubes se
§ congregaban en el cielo como

 temibles huestes aprestindo-
- se para la batalla. Un relimpa—
- go resplandecié de sibito,
. apufialando las densas tinie-
blas; tras una breve pausa, se
oy6 el poderoso restallar del

: ; = trueno. Meciéndose en las
aguas negras y brillantes, las naves atracadas en el puer-
to se balanceaban ebrias entre el quejido de sus jarcias y
arboladuras.

—{Grumete! {Cierra esa condenada ventana! Entra un
frio de mil demonios.

Quien habia hablado, un hombre de profunda voz y pers-
picaces ojos castafios, golped la mesa con su fuerte pufio. Lleva-
ba ropas de cuero tan curtidas como su atezada piel llena de
cicatrices; en su crespa melena negra comenzaban a vislumbratse
las canas. Uno de los dos contertulios, sentados como él
en totno a una mesa oscura de roble, sontié con malicia.

El muchacho refunfufié en voz baja y obedecid, cerran-
do las contraventanas de la taberna con un gesto brusco.
Era alto y delgado, de cabello rubio oscuro y ojos grises.
Los rasgos ain suaves y barbilampifios delataban su ju-
ventud, pero en ellos se intufa la promesa de un caticter
. fuerte y decidido. Dejandose caer en su asiento, tomo su
F -:‘t:‘l_ pichel y se sirvi6 de la jarra que presidia la mesa.

h —¢Qué tenia el paisaje que fuera tan fascinante? —le
pregunt6 con sorna el hombre de pelo negro—. ¢O es la
primera vez que abres los ojos en una tormenta?

El muchacho se rascé el mentén, incémodo.

—No era nada, capitin. S6lo miraba el puerto. La tor-
menta tiene visos de durar aiin varios dias.

—Y tanto —terci6 el que estaba a la derecha del capitan,
huesudo, de rasgos rapaces y tez oscura, en cuyos desnudos
brazos se apteciaban profundas cicatrices—. El dios Neym
debe estar furioso —sentencio, sin animo de chanza, con
un peculiar e impetuoso acento.

—iBah, Malak! No digas tonterias. Siempre estis igual
—dijo quien estaba a su lado, de pelo corto y pajizo, cuerpo
tobusto y tostro peludo y pecoso.

Malak le miré de soslayo y farfull6 algo en una extrafia
lengua. Ignorindole, el otro prosiguié:

—Capitin, ¢cuindo crees que podremos dejar Tar—Ib—
Zar? Por los huesos de mi padre que bien nos ha venido
esta temporada en secano, disfrutando de lo bueno, pero ya
echo de menos la mar.

El capitan sonrid, asintiendo con aite distraido mien-
tras se atusaba su oscura batba.

—No podtia decirtelo, Sorel. El Pigargo ya esti carenado
y las provisiones estén listas para subirlas a bordo. En un
dia podriamos zarpar, pero si el viento sigue viniendo del
Suroeste nos costari ponernos en franquia —hizo una
pausa para beber de su jatro y golpe6 después la mesa con
la palma abierta—. Eh, Jenl, jdespierta, muchacho!

El grumete patpaded, aturdido, mirando con fietreza
los ojos de su capitin. Este asintié para sus adentros: el
muchacho tenia temple, sin duda. Si vivia lo suficiente para
aprender, seria un hombre de mat excelente. Bien extrafio
tesultaba que el segundén de un burgués de

==

Zaikaman anduviera con ellos, vulgares cotsarios, alentado
por el hastio de su vida muelle y el afin de aventuras.

—REstis todo el dia en las nubes —afiadié—. ;Qué
demonios te trae tan pensativo?

La mirada de Jenl perdié su fulgor mientras balbucia
una disculpa. Sorel comenzd a reir al ver el embarazo del
grumete, el cual apret6 los labios, molesto.

—¢Se puede saber de qué diantre te ries, Sorel? Suéltalo
de una vez.

—Bueno, capitin... creo que nuestro grumete esti a
punto de casarse. —Sorel le dio un codazo a Jenl, el cual le
apart6 aun lado, hosco.

—Vaya, vaya, Jenl... qué callado te lo tenias,
bribonzuelo... —contestd el capitin—. ¢Y quién es la afor-
tunada?

—Capitan —respondid el grumete con aire cefiudo—,
creo que ese tipo de asuntos no deben comentatse en la
mesa de una taberna.

—Hombre, no te pongas asi..., no lo cuentes si no
quieres.

Jenl mir6 con sincero intetés el fondo de su pichel, ru-
borizado.

—S8iento set tan brusco. En fin, de todos modos, si
no lo cuento yo mismo este ymalrnio lenguaraz acabaripor 7,
soltardo tarde o temprano —afiadid, clavandole una mi-
rada torva a Sorel, que le guifié un ojo y volvié a reir,
aunque al ver el gesto de su capitin callé en el acto—. Mi
padre concerté mi matrimonio con la hija de un amigo
suyo, un armador de Tar—Ib—Zar con el que mantiene
excelentes relaciones mercantiles. Su hija, mi prometida,
Ylna... es bastante guapa, aunque para mi gusto dema-
siado presuntuosa... —Jenl resopl6, mostrando una
mueca de hastio—. La boda se habia concertado para
cuando cumpliera los diecisiete afios; Ylna cuenta con
una buena dote y su padre me ha ofrecido un cargo en su
negocio. Pero todo eso se decidi6 antes de que contravi-
niera los deseos de mi padre enrolindome en vuestro
bergantin, capitin. Y ahora... no sé qué hacer.

—Comprendo —dijo el capitin—. La disyuntiva es
dificil, muchacho. O una rica heredera y una vida prés-
pera pero aburrida como burgués, o la aventura y la
libertad, aunque también la amenaza de una muerte
indigna en algiin patibulo. En fin, nada podré repro-
charte si te decides por lo primero.

—Si sigues a bordo, no vuelvas a dejarte liar por las
mujeres —afiadié Sorel, zumbén—. Soldzate con putas y
aléjate de cualquier hembra a la que no tengas que pagarle
por pasat una noche de places: sin duda, tarde o temprano,
acabata cobrindote su patte con creces.

—Eso lo dices porque nunca has fornicado de balde —
le dijo Malak, vengativo. Jenl ri6 de buena gana, desquitin-
dose por las burlas del ymarlnio, el cual fruncio el cefio y
rezongé entre dientes. El capitin, entretanto, habia sacado
de su faltriquera una pipa de hueso y cargaba su cazoleta de
nafar, Sacé un tizén de una pequeila caja y la encendid,
exhalando pensativo el humo azulado. Le dio una palmada
en el hombro a Jenl y sonri6 sin asomo de burla.
—Grumete, este ymarlnio soez lo ha dicho clato... un _
hombte de mar no esti hecho para el matrimonio. La <55
mar es una amante acaparadora y veleidosa, mu- :




chas veces cruel e injusta, pero deja una huella imborrable
en el corazén de un hombre. Precisamente, tu historia me
ha recordado algo muy extrafio que me sucedié hace mu-
chos afios, y que yo mismo pongo en duda.

Sorel bufé, resignado.

—Oh, no... ya estamos otra vez. Espero que ésta no
nos las hayas largado antes. ¢De qué se trata en esta oca-
si6n? ¢Un lance amoroso? ¢Alguna absurda historia de las
que nos endilgas para distraernos mientras jugamos a los
naipes?

—No, ésta serd la primera vez que os la cuente. Asi que
calla y atiende; es una orden.

Entre refunfufios, el ymarlnio torcid el gesto y bebié de
su jarro. El capitan del Pigargs le dedic6 una mirada breve y
severa, carraspeé para aclararse la voz y comenzd asi su relato:

«Debia tener dieciocho o diecinueve afios por aquel
entonces. Me desperté con un tremendo dolor de cabeza
en el sollado de un barco, tras una noche de juerga en los
prostibulos del puerto de Avleun de la cual mi dnico re-
cuerdo era un tatuaje de Neym en mi brazo derecho. Al-
guien me obligd a levantarme dindome de puntapiés y
me sefialé una hamaca en la que dormi el resto de la bo-
rrachera hasta mi primera guardia. Al menos no me des-

~ perté encadenado 2 un banco de boga como un miserable
' galeote, oliendo a sudot rancio, orines y heces y comido

de piojos y chinches.

Luego me enteré de que me habia enrolado en la
dotaci6n del Céfiro, un buque de guerra helktornés que
formaba parte de una comitiva de escolta para cuatro
naves mercantes cargadas de jade, ébano, coral y espe-
cias con destino a Zaikaman. Por aquel tiempo, las hos-
tilidades entre el Imperio Helktornés y el reino de
Ghathar se habian recrudecido de nuevo. Numerosas
naves de ambas naciones hacian el cotso y ningdn mer-
cader echaba a la mar sus buques sin proteccién. No en
vano, tres afios mis tarde se libtr$ la Batalla de las Qui-

' jadas, en la que patticipé en el bando contrario como

corsario. Pero ésa es otra historia. ..

La escuadra de escolta estaba formada por tres buques
de guerra aparejados con velas cuadras rojas y negras, en
cuyo paiio ondeaba el Leviatin Negro, blasén del Imperio
Helktotnés; dos de ellas eran bergantines ligetos y
maniobrables, y la tercera, el Céfiro, la nave capitana de la
escuadra, era un magnifico bajel de tres palos y noventa
hombzes de dotacién. Aquel iba a ser el primer viaje del
Céfiro'y, siguiendo la costumbre de aquella tierra, calafatea-
ron sus juntas y ungieron sus cuadernas con la sangre de
un esclavo sacrificado a Neym, para propiciarle a la nave el
beneplicito del Seiiot de las Profundidades.

El capitin del Céfiro era Tadnoor Rahayd. Se rumoreaba
que era un hijo bastardo de Elym Sepharn, por entonces el
oligarca de Avleun, nacido de una esclava extranjera de la
cual Elym se habia encaprichado. En todo caso, el oligarca
habia auspiciado su admisién en la Armada Imperial. Aun-
que Tadnoor llegd a ser capitin por méritos propios, siem-
pte se sospechaba que Elym le habia ayudado a ascender en

el escalafon. Los hombres del Céfiro, segin me enteré al
poco del comienzo del viaje, tenian de él algin que

=) otro recelo por dicha causa.

- L Sangre g Acero n.° 5

)

Tadnoor era muy apuesto. Alto, enjuto y ancho de hom-
bros, traia de cabeza a las jovenes damas de los oligarcas y a
sus no tan jévenes madres. Quién sabe; quizi le habian
adjudicado el rango de capitan de la Armada para alejarle de
la Corte y propiciar una honrosa y conveniente muerte en
combate, o las suficientes cicatrices para afearle.

El tiempo estuvo calmado durante la ptimera semana
de viaje, en la que debimos cubrir unas ciento cincuenta
leguas. Sin embatgo, al octavo dia, una fuerte tormenta
comenzoé a batruntarse en el horizonte.

Tadnoor Rahayd no ahorté cuidados. Aferré las ve-
las y se prepatrd para lo peor. Cuando se abatié la tor-
menta, Tadnoor disip6 las dudas que habia albergado la
dotaci6n del Céfiro. Un petimetre de la corte habria hui-
do a su camarote mientras echaba las entrafias, pero él
aguanté el tipo, dirigiendo con su bien templada voz ala
tripulacién. La tremenda furia de la tormenta nos azoté
durante tres dias; los fuertes aguacetros apenas nos per-
mitian discernir algo a mas de tres brazas de nosotros.
Una enorme ola arrastro a tres hombres; un cuarto mu-
1i6 al romperse la burda del trinquete y fustigarle el ros-
tro: el cabo le hizo trizas la cara, quebrindole el cuello
como si fuera una rama seca.

Al cuarto dia amainé la tormenta. El neblinoso ama-
necer nos encontré empapados y exhaustos, con el bra-
mido del viento aun resonando en nuestros oidos.
Tadnoot, a pesar de tambalearse por el cansancio, empe-
26 a organizar a la tripulacién y envié a varios de noso-
tros a revisar los dafios. Habia entrado un paso de agua
por las juntas de las cuadernas y una pequefia brecha en
uno de los baos, ademas de haberse roto varios de los
obenques del palo mayor. El maestro carpintero y sus
ayudantes comenzaron a reparat el destrozo y el resto de
la tripulacién se ocupé de cambiar los cabos rotos de la
jatrcia firme y achicar el agua de la sentina.

A mediodia, el calor del sol disip6 la niebla. Fue enton-
ces cuando nos dimos cuenta de que estibamos solos.
Tadnoor palidecié. Desde las cofas, ninguno de los vigias
avizoraba rastro alguno de las otras naves de nuestra escua-
dra. Segiin los calculos de Selaj, el navegante del Céfiro, la
tormenta nos habia arrastrado mas _de cien leguas al Su-
roeste, separindonos de los demas navios, si es que éstos
no se encontraban ya en el fondo del mar.

Tadnoor se mordia los pufios de rabia e impotencia, *

maldiciendo nuestra mala fortuna. Azuzé a la tripulacién
hasta bien entrada la noche, ordenando cambiar el velacho
del trinquete, rasgado durante la tormenta. Agotados, va-
cilibamos 2 punto de desmayarnos. El propio Tadnoor
suftié un vahido y le falté poco para derrumbarse: no
tuvo mds remedio que seguir los consejos de su primer
oficial, dindonos al fin permiso para descansar. Respira-
mos llenos de alivio y nos tendimos como muertos en las
hamacas, cayendo en un pesado sueiio de inmediato.
Aunque nunca antes debia necesitar tanto el suefio
me desperté en mitad de la noche, sudoroso y desazona-
do, con la boca reseca como si me hubiese tragado la
mitad del mar de Sentern. Decidi subir a la cubierta a
pasear y, una vez saciada mi sed, le ofreci el relevo al
hombre que estaba de guardia, el cual me entregé gus-
toso el farol. Llené mi pipa y me recosté en el
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cabillero, perdiendo la mirada en el horizonte. Una
vivificante brisa hacia cabrillear las aguas. Respiré el aire
puro que sucede a las tormentas, aliviado de mi desa-
z6n, y fumé mi pipa en silencio.

Poco después me percaté de la luz que ascendia hacia el
castillo de proa. Una sombria figura se recortaba contra el res-
plandor del faro, deteniéndose luego junto a la baranda.

Intrigado por saber quién era mi compaiiero de in-
somnio, me acerqué por estribor con cautela. Pronto reco-
noci la altiva silueta de Tadnoor escudrifiando el horizonte,
tan quieta como el mascar6n de proa. Tal vez meditaba el
rumbo a seguir, maldiciendo aquel contratiempo. Decidi
no molestarle —gastaba un genio terrible— y regresé al
cabillero. Avivé la llama del farol, cargué de nuevo mi pipa
y volvi a otear en la distancia.

Lo que divisé me dejé paralizado. A estribor, a unas
veinte brazas del Céfirs, descubri la cabeza y hombros de
una mujer que flotaba en el mar. Sus facciones tenfan una
hermosura terrible, orladas por una oscura melena; su es-
belto cuerpo, desnudo y blanco, se mantenia a flote sin
esfuerzo. Absorto, permaneci mudo, mirindola sin par-
padear siquiera. Tras un largo rato, segui con mis ojos la
direccion de su mirada.

La mujer contemplaba a Tadnoor con aite de embeleso;
sus labios finos y lividos se extendian en una sonrisa
arrebatadora. Tomé aliento y me atrevi a llamar su atencién,

.\ reuniendo todo el valor que pude. No recuerdo qué le dije. ..

- ¢qué podia haber dicho con algo de sentido en aquella si-

tuacién? Ella escuché mis balbuceos y volvié la cabeza ha-
cia mi, asustada, Luego, el sobresalto se esfumd de su rostro
y me dirigié una mueca picara, zambulléndose en las pro-
fundidades. Tan ripido se desvaneci6 de mi vista que crei
haber sufrido una alucinacién...»

—{Una nereidal —dijo de pronto Malak, con un apa-
sionado brillo en sus oscuros ojos—. Las leyendas cuentan
que son las concubinas del Sefior de las Profundidades.
Cuando su sefior duérme se divierten haciendo naufragara
los barcos con sus cinticos, para apoderarse después sus
tesoros y esclavizar a los ahogados.

El capitin se encogié de hombros y aproveché para
servirse mis cerveza, mientras Sorel bufaba con aire escép-
tico y volvia los ojos al techo. Nada mas llenar su jarro y
datle dos largos tragos, el capitin continué su relato:

«El amanecer me sorprendié sumido en sombrios pen-
samientos. Apagué el farol y los fanales de popa y volvi a
mi hamaca, caviloso. Sin embatgo, cuando desperté al me-
diodia ya habia olvidado casi por completo aquel incidente.
El trabajo con la jarcia y los ultimos repasos a la estiba de la
bodega me hicieron desestimar aquellos recuerdos, pro-
ducto sin duda de la falta de suefio y el agotamiento.

El tiempo seguia presentandose encapotado y con muy
poco viento. Los hombres del Céfirs, yo mismo entre ellos,
mascullibamos reniegos, inquietos, pues aquella calma no
era natural. Tadnoor paseaba por la cubierta cefiudo y ojero-
so, mesandose el cabello de pura impotencia; cualquier espe-
ranza de encontrar a la escuadra era demasiado difusa ya.

Al tercer dia sin apenas una ligera brisa con que alimentar

las velas, un rumor fue la comidilla de la tripulacién.

L B Sefior de las Propndidades |-

Durante una de las guardias, Ivnar, un veterano, afirmaba
haber oido hablar en suefios al capitin, mascullando algo
ininteligible y debatiéndose como agitado por las fiebres.
Asegur6 también haber oido una remota y sibilante melodia
susurrada por una voz de mujer. Los hombres cruzaron los
dedos, pues aquello era presagio de desgracias.

El contramaestre disolvié pronto la reunién con el
gato de nueve colas, enviindonos a nuestros puestos, te-
meroso de un motin. Mas no pudo evitar que se hablara
del tema, pues la noche siguiente ocurrié algo bastante
extrafio. El hombre de guardia, inquieto, habia desperta-
do al primer oficial. Este llamé a cinco de sus hombres de
confianza en la dotacién, yo entre ellos, y subimos todos
hasta la cubierta. El guardia sefialé una figura a unos diez
pasos de nosotros.

—iEs el capitin! —nos dijo en voz baja—. Anda en
sueiios.

El primer oficial respiré hondo y nos ordené seguirle.
Nos acercamos a Tadnoor, que caminaba como borracho,
vestido con una simple tinica de estamefia. Avanzaba hacia -
el coronamiento con la mitada perdida en la distancia y su
cuerpo tambaledndose al andar. En la toldilla, la puerta de
su camarote se veia entreabierta. Le obsetvamos en silencio
por miedo a sobresaltarle, hasta que el primer oficial
carrasped, indeciso, y por fin se decidi6 a llamarle.

Tadnoor no lehizo caso alguno. Antes de que estu-
viera a tres varas del coronamiento el primer oficial
nos hizo una sefia y fuimos tras él, sujetindole antes
de que se abalanzase al mar. No se resistié, ni tan
siquiera parecia notar cémo le agarribamos. Ayudado
por dos hombres, el primer oficial llevé a Tadnoor a !
su camarote. Los demas nos quedamos entretanto
solos en la cubierta, mirdndonos azarados. Un pre-
sentimiento me hizo acercarme por donde Tadnoor
habia intentado artojarse. La mar estaba tranquila y
oscura; apenas corria algo de brisa. El primer oficial
regresé junto a sus dos ayudantes y nos advirtié que
mantuviésemos el asunto en secreto o nos las veria-
mos con el gato. Asentimos y bajamos cabizbajos al
sollado, tendiéndonos de nuevo en nuestras hamacas.

Tras aquel incidente, el primer oficial dispuso a un
hombre de confianza para que vigilase la puerta del cama-
rote de Tadnoot, al cual veiamos cada vez mas ojeroso y
enfurrufiado. Los hombres comentaban entte murmu-
llos lo extraiio de aquella medida, augurando un desenla-
ce triagico. Una mafiana, mientras descansibamos en la
cubierta, maldiciendo aquella calma, volvimos a rumiar
nuestras sospechas y temotes sobre los acontecimientos.
Muchos cteian que el Céfiro estaba maldito, o, tal vez, era
Tadnoor el que habia incurrido en la ira de algun dios del
mar. Adn mis: aquella misma tarde, mientras
laboreabamos las velas, pues habia comenzado a soplar
una ligera racha de viento del Oeste, Ivnar nos conté una
conversacién entre el primer oficial y el contramaestre en
la que comentaban que Tadnoor habia vuelto a deambular
en suefios, atormentado por extrafias pesadillas. Aquello i
ensombrecié atin mis nuestros 4nimos; quizd Tadnoor 3
estaba en verdad maldito por los Hados. E |
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maza estuvo a punto de abrirle la sesera, decidié acom-
pafiarme, compartiendo conmigo un odre de licor que le
habia escamoteado al cocinero. El ron nos alegro el espi-
ritu, haciéndonos miés llevadera la guardia. La noche era
de las mds oscuras que recuerdo; apenas podiamos ver a
dos codos de nuestras narices, pese al resplandor del
farol y los fanales de popa.

Ignoto quién lo oy6 antes, ya que aquel lobo de mar
tenia un oido agudo donde los hubiera atin 2 sus afios. Era
una especie de chirrido cadencioso, como si algo araiiase el
costado de la nave. Luego escuchamos un chapoteo y el
gotear del agua, y de nuevo sond el ludir a babor. Ivnat y yo
nos miramos en silencio. Cogio el farol y me hizo una sefia.
Asintiendo, le segui de cerca, con el corazon en vilo.

Nos detuvimos a escuchar cerca del trinquete. Aunque
débil, el chirriar persistia. Ivnar subi6 la llama del farol y se
lo pasé a la mano izquierda, levantindolo para alumbrar a
nuestro alrededor; con su otra mano tomé su hacha. Imi-
tandole, desenvainé mi sable.

El chirrido cesé. Oimos el agua goteando contta la cu-
bierta, y unos pasos lentos y blandos yendo hacia popa.
Ivnar balanceé el farol, ahuyentando la oscuridad. Las som-
bras danzaban al compis de la luz, tal que bestias al acecho.

Llegamos hasta el palo mayor. Ya no se oia el rumor
de pasos; de repente, sacudi el hombro de Ivnat, el cual
se sobresaltd, ahogando un terno. Le sefialé la cubierta.
Habia descubierto unos charcos de agua recientes junto
ala borda. De ellos partian unas pisadas de gran tamafio
y forma vaga.

Nos acercamos a investigat con cautela. El rastro seguia
hacia la toldilla, pero desaparecia poco después. Ivnar ade-
lant6 el farol y escudrifiamos a nuestro alrededor. Tenia-
mos los nudillos blancos de apretat nuestras armas.

Lo que ocurri6 a continuacién fue tan ripido que ape-
nas puedo recordarlo con claridad. Los pasos volvieron a
tesonar a nuestra izquierda y columbré una sombra enor-
'_ me cerniéndose sobre Ivnar. Le of aullar de miedo y des-
' plomarse como unfardo, a dos palmos de donde me
encontraba. El farol chocé contra la cubierta con estrépito,
apagindose. Unos ojos amarillentos avanzaron hacia mi
en la oscuridad. Retrocedi lleno de panico, bramé un grito
de rabia y golpeé a ciegas. Algo duro y resbaladizo seme-
jante al cuero mojado resistié el filo de mi sable; escuché
{ un fuerte gruiiido y senti como me arrancaban el arma de
i las manos, merced a un poderoso tirén.

4 Azotado por el panico, salté atrs para eludir una arre-
)
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+ metida. Lo que me parecié un brazo largo y poderoso me
i r0z6 el hombro cuando me apartaba rodando por la cu-
' ] bierta. Mis manos tropezaron con el cadiver de Ivnar y

| busqué su hacha a ciegas. La arranqué de sus dedos muer-

! tos para empufiarla con ambas manos y me volvi justo a
] tiempo para defenderme. Agachindome, descargué un
H mandoble. El filo cortd aquella carne correosa, quebrando
. algo duro. Un acre hedor a salmuera y pescado podrido me
I azot6 el rostro, revolviéndome las entrafias. Escuché un
i rugido que retumbé en el silencio de la noche, un par de
rapidas zancadas y, por dltimo, un fuerte chapoteo.
Me levanté tambaleandome y llamé a voces 2 mis com-
Y@ f7 >, Dafieros, que ya por entonces se habian despertado.

borotando a mi alrededor, mientras el primer oficial y el
contramaestre trataban de imponer orden. Alguien pren-
di6 un farol e iluminé la escena. El primer oficial llegd
hasta mi, me mir6 y luego contemplé el cadaver de Ivnar,
boca abajo en un creciente charco de sangre. Le dio la vuel-
ta con el pie. Estaba abierto en canal desde el pecho a la
ingle, con los labios de la herida desgarrados. Cuando
comenzaba a responder el batallon de preguntas del con-
tramaestre y el primer oficial, el capitin Tadnoor salié de
su camarote. Sus ojos hundidos y cavernosos brillaban
febriles, pero su voz soné firme, acallando el tumulto. Se
acerco hasta mi, observo por unos momentos el caddver
de Ivnar y me pidi6 explicaciones.

Trataba de explicarle lo ocurrido, sefialindole los char-
cos de agua que habia dejado la criatura, cuando varios
hombzes comenzaron a gritar, abalanzédndose hacia estri-
bor. La tripulacién les sigui6 con tal premura que el bajel
suftié un ligero balance.

Tadnoor se acercé a estribor azorado por un mal presa-
gio y sigui6 con la vista la direcci6n hacia la cual apuntaban
sus hombres. Era una mujer, esbelta y de excepcional het-
mosura. Estaba de pie sobre las olas, a unas veinte brazas
del Céfiro. Su pelo color azabache descendia hasta sus hom-
bros, ornado con guirnaldas de plata; su cuerpo palido y
desnudo se ofrecia ante nuestros ojos. Aquella visién
embriagadora dejé paralizada y sin habla a la tripulacién.

La mujer curvé sus labios de colot cirdeno en una son-
risa. Sus ojos de jade pulido se clavaron en Tadnoor; en un
gesto linguido y sensual extendi6 los brazos, invitaindole a
que se reuniera con ella. Tadnoor se aferrd a la borda con tal
fuerza que se oy6 chasquear la madera. Atrasé la cabezay
retrocedié exhalando un quejido, sin color en el rostro, Nos
retiramos casi sin darnos cuenta, azorados. La mujer vol-
vi6 a insistir en su silenciosa llamada, los blancos y suaves
brazos abiettos, susurrando una melodia suave y podeto-
sa, como el runtiin del viento antes de una tempestad.
Tadnoor se acercé de nuevo a la borda y la mujer sonrié
complacida. El viento habia arreciado mientras tanto; el
Céfiro cabeceaba sacudido pot el oleaje.

El capitin, con un esfuerzo que se me antojé casi in-
humano, retir6 su mirada de la mujer y le dio la espalda,
aullando una maldicién al vernos quietos. Sus gtitos saca-
ron a la tripulacién del pasmo y nos aprestamos a soltar
trapo para aprovechar el viento que soplaba del Oeste.
Miré una vez mas hacia estriboz, pero no consegui distin-
guir a 1a mujer. Sin embargo, el viento trajo un aullido de
rabia, agudo y escalofriante, que nos dejé paralizados.
Antes de que nos recuperisemos, el rozat contta el casco
que Ivnar y yo habiamos oido hacia poco se tepitié de
nuevo, multiplicado.

Aquellos extrafios ruidos alarmaron a la dotacién. Mu-
chos bramaban maldiciones o proferian gritos de hortor.
Tropezdbamos entre nosotros mientras nos afanibamos
en cumplir las 6rdenes del contramaestre, de tan oscuro
que estaba. De pronto, los golpes y arafiazos sonaron con
fuerza a babor y comenzamos a escorar hacia aquel costado.
La tripulacion aull6 atetrada, precipitindose entre tumbos
hasta la borda de babor.

Lo que vimos nos hel6 la sangre. Decenas de pares

ojos centelleaban en el costado del Céfirv con una luz
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malévola y amarillenta, ascendiendo por el casco. En la os-
curidad se insinuaron horrendas siluetas de forma vaga-
mente humana y piel escamosa, miembros ganchudos y
aguzados colmillos. Tadnoor ordené zafarrancho de com-
bate; el caos estalld en la cubierta mientras se repattian las
armas y nos dirigiamos a nuestros puestos. Me apoderé de
una lanza y me teuni con los demas en la borda. La oleada
de seres del abismo llegd hasta nosotros.

Grité mientras hundia mi lanza en unas fauces abier-
tas colmadas de aguzados colmillos, traspasando el cri-
neo de la criatura hasta la nuca. Retiré la lanza y acometi
de nuevo, mas la mohatra se desvié sobre un hueso
cartilaginoso. Una palmeada garra hizo trizas el astil y
me asié por la garganta. Me debati con ambas manos,
tratando de liberarme. Senti un aliento ponzofioso en el
rostro y una boca de pesadilla se abrié para segar mi
cuello. Gruiii, exasperado; hallé mi daga y la desenvainé,
tirindole un tajo al enteco y escamoso brazo que me
atenazaba. El filo corto la carne hasta el hueso; escuché
un grufiido de rabia y la presa de la garra cedi6. Me libré
de ella, retrocediendo medio asfixiado.

Cuando me aduefiaba de las armas de un compafiero
caido para reanudar el combate escuché la voz del primer
oficial, por encima del chillar angustioso de los hombres y
el gutural gruiiido de aquellas criaturas.

—iA estribor, capitanl [Nos atacan!

Tadnoor detuvo un zarpazo con el broquel, corté un
horrendo rostro de un golpe de sable y reculd dos pasos
antes de mirar a estribor. Otra oleada de criaturas habia
trepado hasta la cubierta y avanzaba hacia nosotros.

—jAgrupaos! —clamd, imponiendo su voz al esttépi-
to de la lucha—. |Entre el trinquete y el mayorl

Nos apresuramos a formar un circulo en el centro de la
cubietta, mirando con pavor a los setes de las profundi-
dades que nos acometian; mas de uno aflojé sus entrafias
sobre los pantalones. Me mordi un labio hasta hacer bro-
tat la sangre para contener el miedo, arrosttando al prime-
ro de los seres. Sus- zarpas dieron contra mi broquel y
arrancaron esquirlas de bronce y madera. La violencia del
impacto me enervo el brazo hasta el hombro y me obligd
a afianzar los pies, mas aguanté y devolvi el ataque. Mi
sable motdié su pecho con fiereza, traspasindole hasta
partirle el corazén. Su pesado cuerpo se derrumbé sin un
quejido. Me volvi a tiempo para evitar una dentellada al
cuello; tajé una rodilla, cortando tendones y partiendo un
hueso. Of con satisfaccién un rugido de dolor y hundi
una estocada en el cuello de mi enemigo.

Otro zarpazo me rasgo el jub6n de cuero. Con una agu-
da punzada de dolor, senti como el golpe me partia una
costilla. Jadeé, a punto de ceder; aplastando con el broquel
unos ojos ambarinos y sajando un escamoso cuello de un
sablazo. Mis compaifieros morian en la oscutidad: tajaban
con frenesi, medio cegados por la sangte, el dolor y el mie-
do. Un hombte se desplomé a mi lado, sujetindose su
destrozada garganta. Trastabillibamos con los cadiveres y
resbalabamos en los charcos de sangre. Tan sélo quedaba la
tercera parte de la dotacién, espalda contra espalda, los bra-
zos y manos doloridos de asestar cuchilladas.

En lo mis recio de la lucha, una oscuridad como jamis
habia conocido cubtié mis ojos; crei que nos habia-
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mos hundido al fin en los abismos. Escuchaba el furioso
agitar del océano y sentia las olas contra el casco, batriendo
la cubierta. De pronto nos encontramos sin ningin enemi-
go al que plantar cara, tanteindonos en las tinieblas. Con el
sable por delante, vagabundeé a ciegas sorteando entre tro-
piezos los cadiveres. Un destello en el cielo me hizo alzar
los ojos. Descubri una figura sombria y poderosa petfilan-
dose en la oscuridad: su titinica cabeza rozaba el firma-
mento y sus ojos relucian como un crisol; su voz era el
trueno, su barba y cabellos las nubes negras y airadas. Divi-
sé también una silueta diminuta y palida en mitad del pié-
lago. La mujer que habia increpado a Tadnoor permanecia
sobre las crestas plateadas de las olas, pero ahora no son-
reia: en sus ojos brillaba el miedo. Suplicante, parecia exten-
der sus brazos hacia aquella colosal entidad en un vano
ruego por detener su colera. Una ola sepult6 su blanco
cuerpo bajo las aguas y no volvi a verla.

Senti la mirada de aquella potencia deteniéndose en nues-
tro fragil cascaron; poco después, su tetrible silueta se des-
vaneci6 en la oscuridad. La tormenta nos sacudia con

tremenda fuerza. Entre los crujidos de los mastiles, el C#ff-

ro comenzé a escorar a babor, zarandeado por las enormes
olas que restallaban contra el casco. Agarrindome a la jarcia
para no irme por la bords, vi 2 Tadnoor a tres pasos de

donde me encontraba, borbotando como si le hubieran | " 3
("

cortado la gatganta. En su agonia se habia arrancado los
restos de su jubdén. Mientras se agitaba, dos largos tajos se
abrieron en los costados de su cuello, por debajo de la ore-
ja. La sangre mané a chotros.

En eso, una tremenda ola se alzb sobre el Céfiro. Me
aferré desesperadamente a los obenques y tomé aire antes
de que restallase. La ola chocé contra el casco, arrancé el
bauptés y empujé con formidable violencia el bajel. Cuan-
do abti los ojos, empapado y jadeante, Tadnoor ya no se
encontraba entre nosotros. Algin tiempo después, uno de
mis compaifieros me asegurd haber visto un monstruoso
pez arrastrado por las olas, pero jamis llegué a creetle.

El Céfiro cabeceaba, escorando ya sin remedio hacia °

babor. Me acerqué a mis compaiieros. No encontré ni al
primer oficial ni al contramaestre; las olas debian haber-
les arrastrado al mar, o quiza habian perecido en la con-
tienda. Tuve que gritar con todas mis fuerzas para que
pudieran oirme.

—iEl esquife! |El barco se va a piquel

Asintiendo, mis compaiieros me siguieron y avanza-
mos hacia el esquife, asiéndonos a lo que pudimos para
conservar el equilibrio. Retiramos la lona de cuero y corta-
mos las amarras. Con un rozat quejumbroso, el esquife
resbal6 hasta babor y golpe6 a un hombte que no habia
podido retitatse a tiempo, partiéndole el crianeo.

El esquife flot6 en el agua que anegaba la cubierta por
babort. Nos subimos a €1, arméndonos de los remos y bo-
gando para alejarnos del Céfiro. Llevabamos quince brazas a
boga forzada cuando, con un sonido de succién, el Céfiro
desaparecid bajo las aguas. ..

... y eso fue todo. La tormenta fue terrible: el esquife
estuvo a punto de zozobrar, pero tras dos dias sufriendo
calamidades el iempo amainé y, un dia m4s tarde, ham-
brientos y agarrotados por el frio, divisamos en la dis- -

ey
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recogi6 uno de los bergantines. Sus tripulantes no acaba-
ban de creerse que pudiéramos sobrevivir a la tormenta;
cuando llegd el momento de explicar lo ocuttido, dijimos
tan s6lo que el Céfiro habia naufragado. No nos hubieran
creido de habet dicho otra cosa...»

—Y no puedo reprochirselo —dijo Sotel con desga-
na—; es la historia mas absurda que nos has contado. Y
eso que te hemos oido bastantes, a fe mia.

Ignorando la chanza, el capitin apurd su jarra y suspird,
limpidndose los labios de espuma. Obsetvé a Jenl, rascan-
dose el mentdn con aire ausente.

—Bien, eso es todo. Creo que ya es momento de reti-
rarse. —El capitan se levantd y estir6 los brazos, bostezan-
do—. Pero antes, propongo el dGltimo brindis de la noche
—afiadio—. Por ti, Jenl.

Malak, que habia oido con sumo interés la historia del
capitan, alzé su jarro. Sorel dej6 de refunfufiar y le imito,
risuefio. Jenl suspird, levantando su pichel para unirse al
brindis, pensativo. '

N

La luz de un amanecer frio y rojizo baiié la ciudad de
Tar—Ib—Zat, despertando a los cormoranes y las gaviotas,
" que saludaron con su griterio la llegada del dia. Los barrios
del puerto comenzaron a llenarse de animacion, de gritos,
insultos y reniegos, ir y venir de gente. En uno de sus
malecones de piedra gris, la tripulacion del Pigargo se dis-
ponia para zarpar. Su capitin revisaba los preparativos, lan-

6. wundo ternos y dando puntapiés a sus hombzres. Subid

&
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hasta el gobernalle, donde aguardaba Malak. Desde el puen-
te, Sorel, el contramaestre, transmitia sus Gltimas érdenes a
los hombres.

—Parece que Jenl ha preferido quedarse —dijo de pron-
to Malak, inexpresivo hasta el momento.

El capitan se atusé su barba, manoseando el timén de
labrada madera.

—35i, amigo mio. Le echaré de menos. Era un chaval
excelente, pero hace bien quedindose,

Malak sonri6 para sus adentros. Su oscuto y enteco bra-
zo sefial6 una figura en el muelle.

—Capitin Daramad! —gritaba un muchacho rubio y
de tez morena, con un petate de cuero al hombro, mientras
corria hacia el embatcadeto. ‘

El capitan del Pigargo no pudo reprimir su alegria y se
acercé a la baranda del castillo de popa, saludando a Jenl.

—¢Y tu prometida, Jenl? {Tu padre te mataril

—iAl cuerno con ella y con mi padrel ¢Puedo subir?

Soltando una carcajada, ordend a sus hombres que vol-
vieran a tender la pasarela hasta el muelle. Jenl subié hasta
el bergantin, jadeante por la carrera. Pased su vistaporla %
cubierta, saludando a sus atareados compafieros, gozoso.
Sorel se acercé a él y le palmed la espalda, sontiente.

~—Vaya, vaya... me alegro de que estés con nosotros,
grumete. ¢Pero qué esperas ahi quieto como un pasmaro-
te? {Sube ahora mismo a la verga del trinquete y desata el
velachol '

Jenl asinti6, trepando presuroso por los flechastes. Poco
después el Pigargo soltaba amatras y salia del puetto de Tat—
Ib—Zar, con sus rojas velas flameando al viento y su proa
enfilada hacia el brumoso horizonte.

]l —~——




Tygra, Fuego g Hielo

na de las mas curiosas y desconoci-
das joyas del escaso cine de Fantasfa
Heroica que surgié a rafz del éxito
comercial del mitico largometraje
«Conan el Barbaro» (1982) de John
Millius, responde al titulo de Ty
Fuego y Hielo. Los aficionados mis
curtidos recordarin dicha pelicula
. * con agrado y puede que hasta con
nostalgia; mas, para aquellos recién llegados, es muy posible que
\» noquiera decir gran cosa.
4 Si pertenecéis a este segundo grupo, sabed que os habéis
- perdido un importante largomettaje dentro de la FH y, tam-
%% bién, del cine de animacién.

Corria el afio 1981. Ralf Bakshi, el director que revolucioné
el cine de animacion a mediados de los setenta con peliculas
como Frity the Cat o Heavy Traffi instaurando la animacién

«para adultos» tal y como la conocemos hoy en dia, se habia
. propuesto sacar adelante un arriesgado proyecto que
igualaralos resultados de taquilla obtenidos por
su adaptacion animada del clasico de Tolkien
E/ Seitor de los Anillos (1978).

Este ultimo titulo habia cose-
chado un éxito notable den-
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tro del campo de la animacién, y consigui6 abrir una nueva via
pata futuras producciones que se alejaran del canon infantil im-
puesto por la todopoderosa Disney. Ademas, contribuyé al
incremento de ventas que suftieron las obras de Tolkien y, por
extensién, al auge de la FH enlos ultimos afios de los setenta y
los primeros ochenta, que alcanz su punto méas algido tras el
estreno de la ya citada Conan e/ Birbaro.

Bakshi ha sido un innovador desde los principios de su carre-
ta, y siempre ha pensado que el cine de animacion deberia servir
para explorar nuevos mundos a los que el cine de imagen real le
resultaria muy dificil asomarse. El director tenfa muy claroquelas "
producciones de los estudios Disney dejaban insatisfechoaun |\
amplio sector de piblico interesado en historias mas adultas,y
eso fue lo que le impulsé a realizar E/ Sedior de los Anillos (de
hecho, el propio Tolkien, antes de sumuerte en 1973, especificaria i
claramente su negativa a que Disney adaptase cualquiera de sus
obras. Y asi lo hizo constar en su testamento). Los dibujos ani-
mados también podian tener contenidos mis adultos.

La FH le habia dado muy buenos resultados en su primera

pelicula pensada pata el gran piiblico, y en los afios que siguie-
ron cualquier cosa que oliese a barbaros empez6 a ser tre-
mendamente rentable. Eso era todo lo que Bakshi ©
necesitaba para decidirse a trabajar con uno de los mejo-
res ilustradores fantasticos de la época: Frank Frazetta.




_a eleccién no era precisamente casual. Bakshi compartia orige-

un gran admirador de su obra.

Decidido a explotar el filon que él mismo habia
contribuido a crear, Bakshi le ofreci6 a Frazetta la oportunidad de
participar en su préxima pelicula en calidad de coproductor. La
idea era trasladar al celuloide a algunos de los persona-
jes barbaros disefiados por Frazetta para sus pinturas,
creando un argumento que les permitiese interactuar
en un entorno fantistico, oscuro y primigenio, como
los que poblaban la fecunda imaginacion del artista.
En resumen: poner las ilustraciones de Frazetta en
. movimiento. Por supuesto, Frazetta acepto; y asi fue
. como comenz6 a gestarse Fire and Le.

El tremendo volumen de la obra «barbara» de
Frazetta hizo optar a Bakshi por escribir una his-
totia protagonizada por petsonajes nuevos, crea- ..
dos exclusivamente para su pelicula a partit de =~
determinadas ilustraciones. Para dar forma al as-
gumento, el director se puso en contacto con los
guionistas de comics Roy Thomas y Gerry
Conway. Citaremos que Thomas es el principal
responsable del tremendo éxito de las colecciones
7 de comics de Conan (que él mismo sac6 adelante
/ contra viento y marea cuando nadie daba un
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duro por la FH), de cuyos guiones se encargé en solitario durante
casi diez afios ininterrumpidamente. Gerry Conway, ademas de sex
un gran amigo del propio Thomas, tenia en su haber un buen
numero de excelentes guiones, entre los que podemos destacar
varias historietas de Ka-Zar (por ser colindantes con la FH) publi-
j cadas enla historica revista Sanage Tales (Relatos Salvajes) a media-
dosdelossetenm;adcmésdea]ghqueotronﬁmo de laEgpada
| Salvaje de Conan. En 1981, Thomas, temporalmente desligado de la
| Marvel, acababa de participar en el rodaje del Conan de Millius;
. mientras que Conway habia dejado su etapa a cargo de los guiones
|| deSpiderman para dedicarse de llenoa a televisin.
! Asi, en colaboracién directa con Bakshi y el propio Frazetta,
[ se escribid el guion definitivo. La trama se desarrolla en una
especie de mundo prehistético, situado en el dldmo periodo
glaciar que cambio6 la supetficie del planeta para dar inicio a la
| historia del hombre primitivo, en el que se mezclan elementos
i1 clasicos de la Fantasia Heroica (tales como brujos y barbaros
11 delo mis genuino) y grandes saurios antediluvianos, dando
lugar a una historia trepidante.
Después de someter el Pais del Hielo y ctear un imparable
ejército con sus habitantes, la perversa bruja Juliana y su hijo

Nekron, a quien ha transmitido todos sus conocimientos
sobre magia negra y podet mental, comienzan una gue-

nes neoyorkinos con Frazetta, le conocia personalmente yera

Y,

el ————————

tra de conquista, haciendo avanzar la gigantesca masa de hielo
sobre Ia que se erige su castillo (Pico helado) hacia el Sur. Eltinico
obsticulo que se interpone entre Nekron y el completo control
del mundo es el rey Harol, que desde su fortaleza (tallada en la
pared de roca de un volcan y conocida como «El Guardidn del
Fuego») se niega a sometetse al poder del hielo. Para obligarlea
ceder ante sus exigencias de rendicién incondicional, Juliana orde-
na a varios de sus sub-humanos (una suerte de neandetthales)
que secuestren a la hija del rey Hatol: la Princesa Tygta. Solo la
intervencion de Lhark, el iinico superviviente del Pueblo del Norte,
y de un misterioso guerrero enemigo de Juliana, podri evitar la
derrota final de las gentes refugiadas en Il Guardian del Fuego.

El personaje de Tygra estaba directamente inspirado en Lz
Mager Pantera, una de las obras mas populares de Frazetta, publi-
cada originalmente como portada para el n.° 16 de la revista
Creepy en 1966 (afios después, el 6leo setia ampliamente modifi-
cado por el artista, e incluido en su coleccién privada en 1975); asi
como en La Princesa Cantiva, otra pintura que aparecié como
pottada, aunque esta vez para la novela de Edgar Rice Burrows
La gente Olvidada del Tiempo (portadilla del relato E/ Seiior del Pais
VVerde en el n.° 4 de SYA). De hecho, el secuestro de la princesa,
que acaba siendo el detonante de toda la accién, es el desarrollo
de esta misma imagen. Resulta especialmente interesante
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comparar esta ilustracion, junto con otro trabajo a tinta para la
contraportada de un n.® de The National Lampoon (una revista
satirica que alcanzo clerta popularidad en los USA a mediados de
los 70%), con la secuencia del secuestro de Tygra y su posterior
enfrentamiento con un sub-humano, blandiendo un fragmen-
to de hueso a modo de arma.

Del mismo modo, el desconocido guerreto que salva a Lhark
de los lobos, a quien denominaremos Berserkr, a falta de otro
nombre mejor, es una curiosa mezcla 2 medio camino entre el
Conan de sus legendarias portadas para la primera serie de no-
velas de Howard editadas por Lancer, y el enigmatico personaje
aparecido en su portada para otro libro de Burrows: La Gente
. Olvidada del tiemspo. La similitud entre esta (ltima pintura y la

j escena en la que el Berserkr contempla el arrasado Pueblo del
Notte desde su caballo, subido en lo alto de una loma, es tam-
bién destacable. Parece evidente que la admiracién que director y
guionistas le profesaban a Frazetta convirti6 el largometraje en
un trabajo plagado de homenajes a su obra.

Laimplicacién del ilustrador en el proyecto fue total, dedicin-
dose exclusivamente a la pelicula durante tres afios seguidos (de
1981 a 1983). Planificé todo el metraje, supervisé los fondos para
que no desentonasen con su estilo, esculpié con sus propias ma-
¢ nosunos bustos de los personajes principales para que sirvieran
;v de guia a los animadores y dibujé una magistral serie de ilustra-
' clones a lapiz para la secuencia introductoria de los primeros mi-
“.  nutos de proyeccion. Incluso llegd a colaborat en el proceso de
i\ realizacién de las escenas de combate, aconsejando a actores y
especialistas con el fin de lograr el maximo realismo.
Lamayor parte de la pelicula se rod primero en estudio con
actores de carne y hueso (tal y como ya hiciera Bakshi en E/ Sefior
v de los Anilles, aunque con unos resultados sensiblemente infe-
tiores que en la pelicula que nos ocupa) para dibujar después
sobre las imagenes ya rodadas. De este modo se consigue un
movimiento humano pricticamente perfecto. Es lo que se co-
noce como «animacion paso a paso». Este proceso es mucho
mas habitual de lo que se piensa en las peliculas de dibujos
animados, y ha sido empleado por Disney en la mayoria de sus
clasicos, antes de que la llegada de la informatica revolucionara
completamente el sistema de trabajo tradicional.
El resultado final supone una verdadera gozada tanto para
los aficionados a la FH como para los seguidores de Frazetta. La
accién y el entretenimiento no decaen un solo instante, las esce-
nas de lucha son bastante mejores que las de muchos largos de
acci6n real y la histotia, pese a adolecer de ciertas carencias, esta
bien hilada y entretiene de principio a fin. El peligto de la vida
salvaje estd formidablemente retratado, y a lo largo del metraje
podemos descubrir multitud de pequefios detalles para gente
observadora que contribuyen al realismo en todo momento.
Por si todo esto fuera poco, la pelicula ofrece una importante
vision de la berserkingangr, la futia homicida de los berserkir, que
no se da en ningin otro titulo del género, lo cual ya deberia
bastar para captat el interés de buena parte de los aficionados.
Los tinicos aspectos negativos que podriamos achacarle se
encuentran en el guidn, falto de profundidad a la hora de descri-
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bir a los personajes protagonistas, y que ignora algunos ele-
mentos indispensables de la trama (como puede ser el origen e
identidad del guerrero Berserkr, de quien sélo intuimos que se
trata de algiin antiguo héroe legendario, que regresa a su tierra
en momentos de necesidad para combatir el mal) en beneficio
de la accién. Pero, a pesar de todo ello, Tygra: Fuego y Hielo ha
conseguido erigirse por méritos propios como una de las pie-
zas mas interesantes del pu/p contemporaneo.

Sin embatgo, y pese a las altas cotas de calidad alcanzadas por
todos los implicados en el proyecto, los resultados de taquilla
fueron desastrosos. La critica, siempre dispuesta a destrozar cual-
quier manifestacién del Fantastico, atribuyé dicho fracaso a la
direccion de Bakshi y al trabajo de los guionistas (al fin y al cabo,

no eran mis que «guionistas de comics». ..); pero la verdad es )

mucho mas simple y cruda. Como todo realizador independien-
te, Bakshi dependia de una productora para promocionar y distri-
buir la pelicula; y las desavenencias del director y Frazetta con los
responsables de los estudios, descontentos con algunos pasajes
del atgumento que consideraban muy fuertes para un film de
dibujos animados (no en vano, Tygta es probablemente el perso-
naje animado mas erdtico de la década) y su escasez de dialogos
(etréneamente atribuida por la critica a una falta de talento por
patte de los guionistas, cuando es totalmente premeditada) fue-
ron constantes durante todo el proceso de creacién. Esto dio
como tesultado que el producto no viese la luz mis que enun |
escaso pufiado de salas comerciales, quedando relegadaa un cir-
cuito de distribucién extraordinariamente pobre.

Tan solo un afio después de su estreno, Fire and Ire salia al
mercado como video de oferta. La catrera de Bakshi sufrié un
revés tan setio que no volvié a dirigir una pelicula hasta prin-

cipios de los noventa con Coo/ World; una fantasia al mas puro . %

estilo Roger Rabbit», que contaba con la patticipacion de Kim
Bassinger, Gabriel Byrne y un primerizo Brad Pitt; que tam-
poco tuvo el éxito esperado, y que no tiene el menor interés
para los seguidores del género.

Lo que si nos interesa, hasta el punto de hacernos sentir
indignacion, es el hecho de saber que paises de la vieja Europa
como Francia o Alemania disfrutan de su cortrespondiente edi-
ci6n de dicho video, mientras que en Espaiia, hemos de confor-
marnos con los dos tnicos pases televisivos que La2de TVE
realiz6 hace ya la friolera de 6 6 7 afios. ,

Si sois de los pocos afortunados que pudieron conectar su
reproductor de video para grabarla entonces. .., mi mis sincera
enhorabuena. Pero, para los demas, es muy posible que no exista
forma alguna de poder hacerse con ella. Y quizd, solo quizé, este
humilde escrito haya servido para datles a conocer su existencia y,
por qué no, prepararlos para una futura e hipotética reposicion. Es
eltnicoy flaco consuelo que le queda al aficionado, mientras que
los responsables de los lanzamientos de video, tan preocupados
por los indices de ventas, no se dignen a obsequiamos con una
flamante y necesaria edicién espafiola de Ia pelicula. En cualquier
caso, sirvan estas paginas a modo de merecido homenaje para una
de las mejores peliculas de bitbaros de Ia historia del cine que, por
desgracia, abundan mucho menos de lo que nos gustaria.

/

© Israel Sanchez Vicente, El Vengador Oscuro
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oy L El Nigromante y sus bestias J —

A sus treinta y dos mercenarios aios, Skarrion Gunthar habia
recorvido casi fodo su rudo y joven mundo. Nativo de Shakark, en su
Juventud y después madures, se enfrentd a guerreros, brujos, gigantes y
otras bestias fabulosas de #no a ofro confin. En las nieves de Dollbraksk
o Rashenka, a caballo sobre las praderas ararias, recorriends las empe-
dradas calles de Kalenda, Tirdn y Teryaba o atravesando los espesos y
oscuros bosques de Noctumbria. Habia surcado el Mar Medio y tratado
con piratas y esclavistas. También holld los desiertos y los oasis de
Imyaria, Abbli, Razhully Paish. Hubo de emplear toda su astucia y su
valor para salvarse de los fandticos adoradores del Profeta Paisharem.
Incluso eruzd espadas con Zuadar Bl Magnifico cuandp comenzaba a
Jorjar su vasto imperio. Cruzé las selvas meridionales, plagadas de mons-
.. truos fuera de] Orden Natural. Luchd junto a los unzas, el pueblo mds
. belicoso y cruel de todo Ishanki. Su adiccion al peligro y la aventura le
Hlevé hasta las Tierras del Silencio, salvindolas por uno de sus Ocho
Pasos Secretos. Atravesé los Colmillos del Dios, mordido por el salvaje
belor de sus cumbres y hostigado también por os simiescos engendros
i que las babitaban. Alcansé la mitica Lukumbia, donde quedd extasta-
do por su belleza y aterrorizade por los grandes saurios, supervivientes de
:.  un remoto pasado, que se negaban togudos ante la extincién. En
» " Lukumbia gand la amistady el odio de los miticos Guerreros de Ebano,
s pres bubo de involucrarse en sus rojas e intestinas guerras.
. Ascendié por el litoral del Gran Mar Desconocido, formands parte de

las tripulaciones piratas que asolaban aquellas latisudes. Los diamantes

"\ obtenidos en Luksmbia y el or, la plata y el brones finto de las saqusos
Jueron dilapidados una y otra vez; en el jusgo y la orgla. En Paish, y tras

\ varios afios de pillafe, volvié al interior del continente, a los pedregales de
£ & Crantiay las verdes extensiones ararias, Su nombre se babia hecho famoso

en el Oeste: los cartdgrafos ¢ historiadores de Kalenda, Tirdn y Teryaba le
buscaban obstinadamente, pues sin duda habia sido el primer hombre del
\  Norte llegado hasta Lukumbia y vuelto con vida. Mas Skarrion Gunthar
10 gustaba de la fama y prefirié marchar hacia donde sus proezas no
" fuesen conocidas, al vasto Uan, lugar de hechicerlas, hombres de piel
;. cobriza y ojos rasgados, dragones que esperaban bajo la fierra y el mar'y
</ urbes de exitica belleza, pletéricas de abervantes secretos.

.. kartion Gunthar caminaba con paso
% tipidoy decidido por]a calle de suelo
empedrado, entre las toscas facha-
das de arcilla y barro coronadas por
| techos picudos y acampanados,

decuerpofurmdoamqueﬁbelmEnsupmmmdmomohaay
suelta la dorada cabellera, pero el sentido prictico de toda una vida
de luchas le habia llevado a mantener el pelo corto, aunque duro
y crespo. Una barba y un bigote sin alardes le cubrian medio
rostro. Poseia facciones duras y rectas, sobre ellas decenas de filos
habian parido cicatrices que ya eran lineas blancuzcas. Su nariz
antafio fue recta, pero ya no recordaba cudndo se la partieron. En
sus azules ojos habia fuego, sangre, hielo y roca, resaltaban como
crueles diamantes sobre una piel morena, quemada porinconta-
bles soles y acuchillada por el frio y el viento,

Vestia negra cota de mallas hasta la cintura y las mufiecas,
camisola de basta tela, pantalones igualmente resistentes y
cémodos y botas de eficaz cuero, La ropa, que oscilaba entre

el castafio oscuro y el sucio gtis, presentaba leves desga-

rros aqui y alld e innumerables tiznes de rojo y negro. Enla
cota, muchos anillos estaban partidos, aunque no se aprecia-
ban roturas especialmente serias sobre el entramado. Se trata-
ba de un primario uniforme, sin adomos o ensefias. Una
ancha banda de cuero rodeaba la cintura y de ella pendia la
vaina del sable nanés que su duefio empuiiaba en la diestra.
Se encontraba en el batrio més pobre del Sector Sur de
Tian-Lin, la capital del Imperio. Aquella extensisima urbe
(incluso mayor que Kalenda La Magnifica) estaba plagada de
soldados de diferentes facciones, dedicados a la lucha o al
pillaje. Las tensiones entre los Siete Principes habfan rebasa-
do el limite de la paz y ahora aquellos ambiciosos hermanos
se atacaban, aliaban o traicionaban segiin corrieran los vientos

del poder. Durante trescientos afios, desde la subida al poder 75
de la dinastia Gan—Atit, el Imperio se habia debatido en con-

flictos internos intercalados por largas e inseguras treguas.

Ningiin pais extranjero podria destruir al Gigante Uanés; para

eso se bastaban y sobraban sus propios gobernantes.
Skartion, por supuesto, tomo parte en la contienda. Coman-

dé una compaiiia de mercenarios extranjeros que servian a Sur—
Bia—Yan, general en jefe de las fuerzas armadas del Principe Verde, °

el mis joven. Sur-Bia—Yan empleé a los soldados de fortuna
como cebo pata las tropas del Principe Amarillo enlos batrios mis

pobres del Sector Sur, mientras el grueso de sus fuerzasintentaba 7,

tomar por sorpresa sumuralla Norte.

Tian-Lin estaba dividida en nueve gigantescos sectores, ocho . 4
correspondientes a los cuatro puntos cardinales y sus variantesy 7 T\ §

un sector Central donde vivian, cada uno en distinto palacio, los
Siete Principes, que jamés tomaban parte ditectz enlas contiendas

y se dedicaban a I estrategia politicay la magia. En el iltimoafiose ;7 .
habia desarrollado una lucha cruenta por la posesién de los Secto- - %

res Suroeste y Sur, disputa que parecia ganarla Gltima alianza, entre
los principes Azul, Rojo y Blanco.

Mas todas estas luchas politicas, en el fondo, le trafan sin cuida-
do a Skarrion. Comprendia que Sur—Bia—Yan les habia traiciona-
do en pro de un objetivo mayot. Aquel engafio no le sorprendia

porque en la guerra las fidelidades duraban demasiado poco. Se |
reprochaba y le enfurecia el no haber intuido o sospechado aquel

revés. Mas él, aunque astuto, era fandamentalmente un guerrero
extranjero, y los uaneses, desde el campesino al emperadot, sen-
tian pasion por las intrigas y la ambigiiedad. Sus doscientos met-
cenarios habian sido masacrados sin compasién en una encerrona
premeditada. S6lo unos pocos lograron escapar, entre ellos Skarrion,
que abandond la batalla al comprendet que estaba perdida.

Pero atin no se hallaba a salvo. Los amarillos patrullaban las
calles buscando y ejecutando supetvivientes. Los habitantes de las
casuchas no ayudarian a estos perseguidos, ni siquiera saldrian de
sus inseguros refugios; bastante tenfan con preocupatse de sus
humildes vidas: los soldados tiraban las puertas a patadas, roba-
ban las pocas pertenencias y abusaban de las mujeres. Resistirse a
tanta brutalidad no era una opcién.

Skartion caminaba pegado a una pared de batto seco. Maldijo
el delator Sol oriental. Se movia precavido, silencioso, huyendo o
escondiéndose cuando percibia la llegada de patrullas.

Llegd hasta una ancha plaza circulat bordeada de casas bajas, en
cuyo centto se alzaba un sencillo pozo de polea. El lugar se veia
vacio, a excepcion de los cadéveres.
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cuervo dej6 de picoteat el ojo de un soldado cosido a flechazos
pata mirarle enfadado durante unos instantes; después, siguié
con su enérgica pitanza. Skarrion tragd saliva y volvi6 a golpear con
el sable. Silencio. Ninguno de sus compafieros habia sobrevivido
a la matanza en las calles, las glorietas, las arcadas.

Se internd en un callején, otra vez huyendo. Extrajo de un
bolsillo de la camisola un arrugadisimo mapa de tela grasienta ylo
extendié sobre el suelo. Sin perder de vista cada contorno y som-
bra, se acuclillé observindolo cuidadosamente.

Reconocié el punto donde se hallaba: la Plaza del Pozo Con-
denado. Su grueso indice se movié a la par que su pensamiento,
hasta sefialar un punto de aquel enrevesado mapa que reflejaba la
parte més metidional del Sector Sur. .. Si continuaba por la Via
del Toro Gis, unos, .. cuarenta pasos abajo por aquella calle a su
izquietda, ...y luego tomaba los pasajes de Asiang, Toblin y
Kechue, llegatia hasta la linea de murallas de la ciudad.

Eira un plan desesperado, pero no cabia otra opcién y ya estaba
" acostumbrado a enfrentarse a lo increible. Al fin y al cabo, su vida
estaba compuesta de excepciones. Para colmo de males, aquel Sec-
. tor, el mds pobre de la ciudad, no gozaba de servicio de alcantari-
Tlado, en cuyos tineles un fugitivo hubiera podido refugiarse.
Una vez bajo las murallas habria que improvisar, se decia
¢, Skartion, mientras miraba el mapa con un ojo y los alrededotes

i conelotro. Enla zona meridional resultaban viejas y por muchos

"4/ puntos se podtian escalar con cuerdas; incluso, tal vez, encontraria

. agujetossinsellar. Nadie esperaba un ataque exterior por el Sur. ..

Avin asi, habria centinelas; pero los sorteatia, afirmé con fuerza su

A’ &' yomis optimista. Lo mis dificil era llegar hasta las murallas, pues

%74 tenia que salir de una zona plagada de amarillos que gustaban de
afilar sus sables en catne prisionera.

Asintié, grave y cefiudo. Lo conseguitia.

Pero... ¢qué era este punto rojo del mapa? Parecia una
. estilizada calavera, sobre un enorme edificio. Su memoria ahon-
. dé entre los cientos de historias oidas entre risas y jutamentos

de veterano. Quiza. .. Si, podia tratarse de la morada de un tal
~ Shiang; un palacio, crefa. ¢Y por qué en la zona més pobre del
. Sector Sur? Segtin oyd comentar Skatrion a varios soldados

: uaneses, este Shiang era un noble que afios atrds habitaba el
" Sector Central. Pero practicaba magia negra, de forma tan de-
pravada que sus operaciones resultaron intolerables incluso
para los Siete Principes. Le despojaton de su rango y posesio-
nes y expulsaron de la Corte, exilizndolo al Sector Sur. Este —
su dedo sefial6 el punto rojo — era su simbolo, el de su Casa:
una calavera estilizada en tono escarlata.

De cualquier manera, pensaba aliviado, no tendria que pasar

forzosamente por alli, no obstante cayera cerca del camino elegido.
11 Mejorast aquel Shiang debia ser muy retorcido para provocar laira
i de los ya de por si depravados gobernantes de Tian-Lin.
'- Oy voces y ruidos de pasos e inmediatamente guardé el
mapa y quedd agazapado durante unos instantes, como una
alimafia acosada. Huy6 velozmente, antes de que los uaneses
le descubrieran.

Pronto alcanzé la ancha, empinada, larga y toscamente empe-
| drada Via del Toro Gris. Su tinica compafifa continuaban siendo
i1 los cadiveres abandonados. Avanzaba medio corriendo medio
i,  andando, esperando que en cualquier momento una patrulla de
i, soldados surgiera de entre las casuchas y le descubrieran.
| Sus temores no le defraudaron, pues al poco oy6 tras de si
;‘%ﬁ" ~  gtitos, pasos apresurados y tintineos metalicos. Se trataba de

[ unos treinta hombres armados, vestidos con el unifor-
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me de las tropas amarillas, unos doscientos pasos calle arriba. Sus
aceros e indices le sefialaron y echaron a trotar, frenindose para no
caer rodando porla cuesta. Los gfitos se elevaban triunfalmente en
el aire; aquellas voces atraerian a todas las patrullas de la zona y
Skarrion lo sabia. Pronto, estaria rodeado de cazadotes. Eché a
cotret, de todos modos.

Los amarillos arrojaron sus lanzas, algunas de las cualesno lo
alcanzaron por pura suerte. Skarrion se movia en zig—zag, mas no
podia abandonat la Via del Toro Gris: si se perdia en el laberinto
de callejas que la rodeaban se le acabaria la esperanza de salir con
vida de Tian—Lin.

Con un jadeo y una imprecacién a todos los puercos dioses, se
detuvo casi de golpe:

Ciento cincuenta pasos abajo, otra treintena de amarillos aca-
baba de aparecer, surgiendo de una calleja transversal. Ya subian al
trote en busca de su Gltima presa. 3

—iHijos de mala perral —bramé, de forma ronca y apenas
inteligible.

Mir6 alrededot, como un felino acorralado. Se adentré enuna
pequefia y sombria via adyacente, salt6 sobre un desgraciado que -
en vida tropez6 con sus propias tripas y llegé hasta un enorme
carro con la caja vacia y sus varas y arreos libres de todo animal.
Enwainé el sable, quitd el freno y empujé el catto, pero el armatos-
te no se movia, pues tenia sus ruedas hundidas entre los gruesos /%
y redondeados cantos que formaban el empedrado. Fruncié el
cefio y clavé su mirada. Le dijo, entre jadeos:

—Ti a mi ain no me conoces, amigo. .. Vas a rodar cuesta |
abajo, conmigo encima. .. Vas a pasar por encima de todos esos %
malditos limones resecos. ... {Y lo vasa hacer ahora!

Empuj6 de nuevo. Resoplaba. Las venas de las sienes, ma-
nos, frente y cuello se marcaban como cables azulados sobre la 7,
carne escarlata. Resbal6 y se golped Ia boca contra el borde. Escu-
pi6 sangte, pero volvié a la carga, clavando las punteras de las
botas en el suelo. Las ruedas no se movieron un apice. Volvi a
proyectar toda su fuerza sobre la madera. Tenia el cuerpo bafiado
en sudor, la malla yIa tela se estitaban sobre los hinchados miscu-
los de Ia espalda, los hombros y los muslos. Un gemido caverno-
s0 le nacia del estémago y surgia por entre las bolitas de saliva 5%
rojiza que escupian sus labios con cada expiracién.

Y el viejo carro, con un malhumorado crujido, oscil6 al fin.
Aprovechando el vaivén, su atacante logr6 que las ruedas salieran
dela encajadura entre Jos adoquines. Renegando con voz de hierro
y madera, el armatoste empez6 a todat. Skatrion lo saco de la
calleja, introduciéndolo en la Via del Toro Gris, logrando que
girara hasta que los dos mistiles delanteros quedaran otientados
hacia el Norte y la trasera hacia el Sur. De un salto, subié ala caja.

Lo empinado de la via hizo el testo: el catto eché a rodarpor la
cuesta, ganando més y mis velocidad, crujiendo y traqueteando.
Las puntas de los mistiles, sin bueyes ni caballos ni arreos que las
alzaran, botaban estruendosamente contra el empedrado.

Los primeros amarillos llegados desde calle artiba ya se le
acercaban peligrosamente. Eran los més ripidos y osados.
Uno, joven y delgado, se aferr6 a la batanda lateral del carro y
traté de pasar por encima el cuerpo. Skarrion, notando las
tripas en la boca y escupiendo un bronco exabrupto shakark,
logro desenvainar su sable con la zurda —la diestra se aferra-
ba malamente a uno de los batrotes de la caja— y alargé el
brazo hasta asestarle un inseguro golpe en la cara. El vanés
no pudo pararlo con su acero y el filo le cort6 la nariz y un
ojo. Chillando, cay6 afuera.
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El carro eligié aquel momento para empezar a trotat y saltar
sobre las piedras vertiginosamente. Las ruedas vibraban y crujian
de manera peligrosa. Skatrion botaba sobre nalgas y espalda y
hacia lo imposible para no soltar la mano derecha del hietro.
Logt6 ver, calle abajo, una barrera de rugientes guerreros hacia los
que el viejo armatoste volaba.

La mayorfa de estos soldados palidecieron y escaparon hacia
izquierda y derecha. Otros, que no fueron lo suficientemente tipi-
dos o cuerdos, trataron de subir al carro. Uno tesulté atropellado,
resbal6 sobre la baranda de la caja y rod6 por el suelo, gimiendo. La
rueda delantera detecha le atrap6 una rodilla, aplastindola con un
hiimedo crujido. La cabeza chocd contra los bajos y el eje metilico
y después dio en el suelo de piedra. El borde trasero derecho del

“% carro golped el hombro de otto amarillo, dislocindoselo. Aquel

hombre giré sobre si mismo como una peonza, tropezé con su
propio pie y se desplomé. El mas bravo traté de agartatse 2 los
barrotes de la caja. Lo logtd, a pesar de romperse un dedo en el
lance. Gruiiendo, consiguié no pasar medio cuerpo sobre la ba-
randa. Skarrion estaba al lado, asido ya con las dos manos a la caja
del m6vil. El tacén de su bota parti6 los labios y varios dientes del

" n%  uanés, que perdid asidero y sali6 despedido hacia el empedrado.

El catro hasta ahota habia descrito un extrafio y milagroso zig—
zag que le mantenia més o menos sobre el centro de la via, pero de

A (Y pronto, caprichosamente, sus ruedas traseras giraton y seacercd a
A% ¢ un denso muro en el flanco izquierdo de la calle. La esquina del
. mévil chocd brutalmente, las tablas se desgajaron y varios batrotes

de Ja baranda metilica restallaron y se soltaron. El lateral resbalé
sobre la pated, levantando yeso, ladrillo y astillas. Una cacofonia
insoportable llenaba el aire. Skatrion sinti6 el mundo subsir y bajar
bruscamente. Elarmatoste se separ del muro, entre una lluvia de
. cemento hecho pedazos, El peso cay6 sobre la raeda trasera dere-
" cha, que gird sobre si misma hasta una posicién imposible, crujié y
se rompi6, quebrindose varios de sus radios. El carro gir6 sobre la
- punta del eje. Skartion quiso saltat fuera de aquella locura, pero
aquello era mis ficil de imaginar que de camplir. Los tiltimos peda-
zos de rueda salieron del eje, que atin resbalaba en el empedrado
con un tremendo chitrido, y el carro seguia girando a su alrededor.

@} Alfin, Skatrion loged hui del armatoste, antes de que volcara. El

mévil se levantd sobre su trasera sin abandonar el impulso rotato-
rio y los méstiles delanteros se alzaron hasta la vertical. Aquel con-
junto de madera y metal torturados abandond el firme y vold
durante varios pasos, sin dejar de rotar. Aterriz6 sobre un costado
y en ese-momento las tablas se desgajaron, las juntutas del eje
N trasero saltaron del armazén y la rueda derecha quedd atrapada por
el peso dela caja, crujiendo secamente, desgajindose en dos mita-
des asimétricas y perdiendo varios de sus radios. El carro rebotd
levemente, con un nuevo estrépito, y se desplomo otra vez sobre el
mismo costado. Derrapd durante unos pasos y al fin quedd quieto,
una de sus dos ruedas delanteras girando en el aire, incSlume.
Skarrion habia rodado sobre el empedtado, masgufidndose co-
dos, rodillas y espalda. Sangraba por vatios cortes, mas no estaba
severamente herido y sus articulaciones y huesos parecian intactos.
Se levantd, palido y mareado, y teemprendi6 la escapada al trote.
Reaparecieron también los soldados, calle arriba. El vertigi-
noso descenso del carro les habia alejado mucho del fugitivo,
mas no habfan perdido el tiempo. Sus gritos ya no sonaban
triunfales como antes, sino airados, vengativos, sobre todo los
de aquellos que habfan perdido un compaiiero en su enfrenta-
miento con el catro. Si atrapaban al extranjero lo torturarfan
concienzudamente antes de datle muerte.

Skarrion, no ajeno a estas conclusiones, seguia cotriendo via
abajo, hasta que de una de las callejas a su derecha le llegt claramen-
te una fuerte orden en uanés:

—{Por aqui, extranjerol {Ven!

El shakatk, de nuevo con el sable en el puiio, fren a tiempo
pata clavar su mirada en la estrecha salida.

Alli habia un uanés excepcionalmente alto, incluso mas que €l
gotdo, aunque de espaldas anchas y porte 4gil. Vestia lujosas ropas
de seda verde y amarilla. La redonda faz mostraba rasgos bestiales,
angulosos, pétreos. En los diminutos y negros ojos rasgados
habia inteligencia y sangre. No poseia cabello alguno en la cabeza.

—iSigueme! —apremié —. Te llevaré a lugar segurol
{Date prisal

Skarrion, venciendo dudas y recelos, se metié en el callejény - : |

eché a correr tras el desconocido, quien se movia con soltura y
decisién marciales. Ellugar terminaba en un sélido muro corona-
do de puntas metalicas.
~—Y ahota qué? —le espet6 Skartion, en su rudo vanés—,
¢Dénde estd la salidar {Si no la encuentras ripido, ti tampoco
saldras con vida de esta, telo aseguro!
—;Silenciol —ordens el extrafio.

Se acercd a un rincon de la calleja y manipulé entre la inmundi-

cia que cubria el suelo. Soné un coro de crujidos metilicos. A los

pies del oriental se abri6 un negro cuadrado por el que cabria sin

dificultades su enorme humanidad.
—iMeétete aqui dentrol —urgi6 el uanés.

—Vosottos, asquetosos limones, no podéis hacer las entra- b \Y
das en las paredes, como el resto del mundo —gtufi6 Skarrion, '3

sin decidirse a obedecer a aquel desconocido.

Eluanés apret6 la mandibula y sefialé perentotio el oscu-
ro hueco.

—3Quieres vivit 0 no, sucio extranjero?

Skatrion buscé la traicién en los ojos orientales, pero no

mostraban emocién alguna. Resoplé y comenz6 a meterse
~ por el agujero.
Una pequeiia muchedumbre de amarillos penetré en el calle-

jén y Skarrion volvié afuera, acero en mano. Cinco corrieron hacia

éL Pard espadazos, estoqued y matd. Se revolvid, procurando que X

se estorbaran entre ellos. Un soldado lanz6 un revés peligroso, los
metales restallaron uno contra otro y Skarrion incapacit6 al enemi-
go de una patada en los genitales. Eran hibiles, dos le atacaban
safindamente mientras un tercero le rodeaba por la espalda.

El corpulento uanés habia retrocedido unos pasos, metien-
do las manos en su amplia tinica. Sac6 un arma compuesta de
tres varas macizas y metilicas, suavemente doradas, unidas por
los dos extremos de una, formando algo parecido a un largo
baston segmentado. Cada barra mediria cuatro palmos. Unidas
en una sola, seria algo menos larga que una pica de infanteria.
Hizo girat el arma sobre su espalda, una secci6én pasé juntoa su
cadera y la atrap6 con la otra mano. Desde este punto sali6 dispa-
rada hacia atriba y la derecha y destroz6 el crineo de quien estaba
a punto de matar a Skatrion.

Varios guetreros se acercaron al fornido luchador. Su arma
seccionada gozaba de mayor radio de accién que las espadas, asi
que un par de soldados rodaron por el suelo, uno con la mendi-
bula hecha aiicos y otro totalmente iniitil, sufriendo un grave
derrame interno en la sien. El coloso pat6 un espadazo y con una
rapidez asombrosa entrd en distancias cortas, alzando una rodi-
lla que aplastb el bazo de su contrincante. El vapuleado jade6

Gl

y comenz6 a caer, pero antes de ello el arma seccionada {8\ ) )/
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atrapo su garganta. Dos de las tres barras la atenazaban. El hom-
bre grit, después sélo gimi6 guturalmente. La nuez fue aplasta-

daylas vértebras se partieron con un suave chasquido. La victima
sufti6 un espasmo y se desplomé.

Su asesino se desprendic de él y avanzd varios pasos, hacien-
do girat velozmente el artilugio segmentado. Los amarillos retro-
cedieron, asustados, incluido el pat que atin lidiaba con Skatrion.

El shakark mir6 con nuevo tespeto a su salvador, quien, sin
apartar la mirada de los soldados, le indicé con un movimiento de
cabeza que fuera al agujero. Skarrion asi lo hizo. Atn pudo ver
c6mo su nuevo compafiero mantenia a raya a ocho soldados con
su prodigioso bastén seccionado.

Al aterrizar, el nérdico descubtié un tinel estrecho, escasa-

R mente alumbrado por antorchas dispuestas con cierta regularidad.
~ Tras él, una sélida pared. El corredor s6lo tenia una direccién.

Oyé chasquidos, gritos y tumulto de botas. Abrié mucho los
0jos y avanzo varios pasos.

El suelo retumbé al penetrar en el tiinel el corpulento uanés;
habia caido como un gato, sobre los pies, con pasmosa agilidad.

i Apretd un ladsillo del muro a su izquierda y la trampilla comenzé
% a cerrarse. Tres amarillos lograron entrar antes de que la entrada

quedara definitivamente sellada. Skarrion ni siquiera se volvi6 para
contemplar c6mo motian, le bastd oft sus aullidos de miedo y

j; dolor, los tensos jadeos de su anfitrién, el crujir de huesos y el

ir] j desplomarse los cuerpos sobre la piedra.

Tras alejatse convenientemente por el angosto tinel,

™ Skarrion se volvié y le encaré, sosteniendo el sable de manera

agtesiva. El uanés se detuvo, empufiando igualmente su tiz-
nada arma compuesta.

—Quién eres? —preguntd Skarrion.
—Mis tarde se responderi a todas tus preguntas —contesto

" el oriental—. Sigue andando.

Skarrion le observo, receloso, y su anfitrién le aguantd la mira-

" da. El shakark ech6 un vistazo a las paredes y sus ojos quedaron
> fijos en la de suizquierda durante varios latidos. Lentamente, alz6
_. elsabley con supunta roz6 una calavera estilizada, pintada en ocre
:  sobrelaya sucia pared.

—T eres Shiang, €l nigromante —susurrd,

—No —el oriental sonrié cruel, burlonamente—. Shiang
es mi amo.

Skartion se disponia a preguntar una vez més cuando el desco-
nocido meti6 la diestra en su tinica y la extrajo sosteniendo una
pequenia-esfera de cristal grisiceo, Todo esto habia transcurrido
durante un nervioso parpadeo. La arroj6 al suelo, llevandose la
otta mano a la nariz. Una densa nube de humo se expandié por el
pasadizo. Inmediatamente retrocedié, pues Skarrion se habia lan-
zado sobre €l, sin respirar. Su error fue mantener los ojos abiertos,
que se llenaron de un escozor insoportable y comenzaron a lagti-
mear. Lanz6 varias estocadas, sin ver nada. De pronto, algo zum-
b6 ante él y restall6 contra la pared: su enemigo también atacaba a
ciegas, pero tenia un arma de mayor alcance y pot tanto la ventaja
era suya. Not6 un trallazo en la mejilla y su cabeza vibrd. Tropezd
y se sostuvo sobre un pie y una rodilla. Un nuevo golpe en el
hombro, otro en la frente, y ya no pudo evitar abrit Ia boca. Noté
ardor en sus pulmones y garganta, como si hubietan soplado
sobre suboca abierta cenizas incandescentes. En cuanto comenzé
a toser y carraspear cesaron los golpes: ya no eran necesarios. La
debﬂidadseexhend:hamésdelamenteyelumpalogté

asestar una estocada. No pudo hacerlo: de pronto, no se encontrd
a si mismo. Cay6 y not6 el suelo en su cara.

— ...y cien—oy6 que decia el uanés.

Un rumor de pasos, unas manos sobte sus axilas y la esp. ..

e

Su ptimera impresion al despertat fue un hedot espantoso. El
olora carne muerta.

Se hallaba en el interior de una jaula ciibica de hierro negro, tan
baja que solo podia permanecer alli dentro sentado y cabizbajo.
Conservaba la ropa, mas le habian arrebatado el chaleco de malla y
las armas, Las piernas y los brazos colgaban porentre losbarrotes. 2%

Debido a la mala posicién en que habfa dormido el dolor 77" * %43
chill6 en su nuca. La movib y frot6 vigorosamente, hasta que el
sufrimiento remiti6 a niveles tolerables. Tenia los mésculos entu-
mecidos, helados e insensibles a causa del pobre riego sanguineo,
sobte todo en las piernas, cuyos muslos se habjan apoyado quizi
durante horas en el borde de 1a jaula. Se ayudd de las manos para
mover pantotrillas y pies, hasta que recuperd el control consciente
sobre ellos. Experimentaba un fuerte mareo. Batallo durante va-  “ 7. -3
tios latidos contra las nauseas y finalmente vencid.

La jaula estaba suspendida en el centro de un oscuro vacio, . -Z7;
colgada de una gruesa cadena que se perdia en las tinieblas superio- /1% %S
res. Abajo, a unos diez pies, descubri6 un fondo difuso, un suelo ’
en el que habia cosas blanquecinas, tal vez huesos.

Al cabo de poco, sus ojos se habian acostumbrado 2 Ia pe-
numbra. Podia entender que la sala er un gran tubo rocoso de al
menos quince pasos de tadio. La pared circular tenfa un aspecto {5 0
lisoy pétreo. Pensé que serfa dificil de escalat. No habia umbrales, |,7&+3
ventanas o paneles. Sélo fifa roca.

Buscé la cerradura de la jaula, mas no la hallé. Tampoco puer- |
ta. Aquel enigma no desentonaba en un pais como Uan. Probé G
los battotes, comprobando que eran excepcionalmente fuertesy % 44
solidos. Traté de mover el suelo o el techo de su prision, perosélo %
logré romper a sudar, extenuando sus misculos y jadeandocomo %%
estable a causa de un eje metilico que iba desde sutecho aldela =727
gran sala, atravesando cada eslabén. Llamé a gritos algordovanés 5
y a su amo Shiang. S6lo obtuvo el eco de su voz.

Quizi pretendiesen dejarle alli metido hasta que muriera de
hambre y sed. Un fin espantoso. En cualquier caso, sélo podia
hacer una cosa, precisamente lo que més dificil le resultabaenesta ..
vida: esperat. /

Oy6 algo que se movia, abajo. Inmévil, escrutd las sombras.
Eran demasiado espesas. El ruido desaparecid.

Se obligé a si mismo a contar el tiempo.

Al cabo de mil latidos, o quiza el doble, soné un chirriar de
ruedas dentadas y un rayo de luz sangrienta cruzé el espacio ante
él. Bl techo de la sala circular, a unos diez pies de Skatrion, se abtia
como una gran losa, corriéndose hacia la derecha, descubriendo el
fulgor escarlata del anochecer. Skarrion tuvo la precaucion de no
mirar Ja huz directamente, sino muy poco a poco, parpadeando
con frecuencia, acostumbrindose a ella, hasta lograr volverse hacia
arriba sin que le dolieran las pupilas.

Descubti6 en las alturas un enrejado, un falso techo sobre el
que permanecian en pie dos figuras, Una era el corpulento uanés.
Se agaché y Skatrion constatd que sonrefa brutalmente.

La segunda persona eta también un hombre. No parecia muy
alto, aunque si excepcionalmente delgado, vestido conuna
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larga tiinica de exquisito terciopelo rojo y zapatillas de suave y
cremoso ante. El prisionero no alcanzaba a vet su rostro. Habia
algo solemne en la quietud de aquel tipo.

Skattion se volvié hacia abajo. Ahora podia vislumbrar un
fondo de huesos y cadiveres destrozados espatcidos aqui y alla
sobre un suelo de pétreas y burdas baldosas. Habia un hombre
desnudo, encogido sobre si mismo, en posicién fetal, junto a la
pared. Una melena y una barba grises, sucias y apelmazadas, le
cubtian casi pot completo la cabeza y parte de la espalda y el pecho.
Aunque delgado, era de huesos anchos, y alto. Su piel lucia un
enfermizo tono blancuzco. Parecia dormir y de vez en cuando se
revolvia ligeramente, como acosado por pesadillas.

_ —Bienvenido 2 mi morada, extranjero —la voz sonaba grave
§. yprofunda.

g Pertenecia al de la tinica aterciopelada. Se habia agachado
sobre el enrejado que formaba el falso techo. No tenia pelo
alguno en su pequefia y rectangular cabeza. Ahora Skarrion
v podia distinguir su cobtizo rostro recortado contra el cielo
ensangrentado. Los ojos se alargaban sinuosamente, en ellos
. habia fuerza, maldad, inteligencia, desprecio. Un hombre vo-
", raz e implacable cuya mirada provocaba el temor. Sus manos
eran suaves y delgadas. Al hablar, las lineas de aquella faz
angulosa culebreaban como linguidas serpientes.

\ —Permiteme presentarme, querido huésped —dijo—. Soy
: . Shiang, médico y filésofo, estudiante de las Tres Esferas y maestro
de los Misterios de ]a Muette.

ysu dura voz soné metalica contra la pated circular de roca.

—Terrible. Un maleducado mas. .. —Shiang mened la cabe-
za, entristecido— Hay demasiados en este mundo sin orden ni
buenas maneras —se volvi6 hacia el otro uanés—. Es justo que lo
entreguemos al ser del pozo, ¢verdad, mi buen Kah-Leng?

El corpulento otiental asintio, sontiendo de medio lado mien-
- tras contemplaba al shakark.

Skarrion mit6 hacia abajo, buscando. Pero sélo vio al hombre
desnudo, que comenzaba a despertar. El shakark se volvié hacia
Shiang.

Y7 —¢Quépretendes hacer conmigo? —pregunté— ¢Deseas que
pelee contra ése de ahi?

El aludido se levantaba, torpe y débil.

—En efecto, mi querida catnaza —tespondi6 Shiang—, aun-
que yo no lo llamarfa exactamente «pelear». Los que luchan tienen

alguna posibilidad de ganar, y tii no estds en esa tesitura.
¥ —Te conviene que yo muera —replicé Skarrion—, pot-
que de no ser asi saldté de este pozo y teventaré tu picuda
cabeza con mis propias manos, aunque esa gorda bestia a tu
lado se intetponga en mi camino.

Kah-Leng gruii6 algo pot lo bajo. Shiang, entrela repulsayla
diversion, lo calmé con un gesto de la mano.

-—Eres impertinente, carnaza —dijo.

—LEn efecto, soy un mercenario poco educado —replicé el
prisionero—. No como t, Gran Shiang, un noble... que fue
repudiado y humillado por los Siete Principes de Uan, quienes te
expulsaron de Ja Corte y enviaron al bartio méis miserable de la
ciudad —Shiang abti6é mucho los ojos, como si hubiera recibido
un bofetén—. ;Como sienta set despreciado por los aristdcratas,
por las damas y los burécratas de palacio? Shiang, el repudiado. ..

—iBastal —rgi6 el pequefio uanés. Sus ojos despedian chis-
pas. Haciendo un esfuerzo, se controlé. Volvié a sonreir, aunque
con los musculos faciales tensos— Si no fuera porque he de

e
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alimentar al monstruo, suftirfas un destino peor que la muerte.

Skarrion recordd que 2 aquel hombre se le tenia por un nigro-
mante, asi que se obligé a callar.

Kah-Leng 1i6 de manera odiosa. Shiang dijo:

~—~Adibs, carnaza. Lamento decirlo, pero no ha supuesto nin-
gan placer hablar contigo. .. Aunque ya lo espetaba.

—jEsperal —llamo el prisionero. Shiang le observé, con una
sontisa paciente y una mirada inquisitiva—. [Me llamo Skarrion
Gunthar! {Recuérdalo!

—¢Y a quién le puede importar tu raro nombre? —repuso
Shiang, con desprecio. Se levant6— jKah-Leng, abre la jaula!

Los sentidos del cautivo se agudizaron y agarré los barrotes
sobre su cabeza. Shiang y Kah-Ieng ya habian escapado de su

campo visual Oy6 una serie de crujidos metlicos que sele acerca-

ban a través del eje en la cadena. Los ruidos se transmitieron por

los hierros de la jaula, seguramente huecos y llenos de pequefios

mecanismos. El shakark not6 entonces que todos los 4ngulos de

su prisi6n estaban recubiertos por codos de acero.
Los codos se desdoblaron, alzando los barrotes hacia atrriba,

Las cuatro caras latetales y la inferior subieron y quedaron en el

mismo plano que el techo de la jaula. Fista se hallaba ahota tan %7

abierta que sus seis superficies habjan quedado reducidas 2 una
sola.
Skatrion continuaba aferrado a los batrotes. Colgaba cuanlar- 7
go era de los brazos. .
Desde el fondo, el desconocido le miraba sin interés, comosi

hubiera presenciado aquella escena muchas veces. Aunque lasgre- )
fias se desparramaban sobre su cara, podia observarse que tenfa 7}

rasgos occidentales.
Skartion comenzé a pasar de un bartote a otro. Deseaba llegar

al borde del plano horizontal formado por la desplegada jaula, : %

pasat su cuerpo sobre €], alcanzar la cadena y trepat porella. Yaen ™
el techo, buscaria una salida del pozo. Quizé pudiera colarse entre
Oy6 un zumbido sordo. Mird hacia artiba y vio, sobre el falso
techo, unidos 2 la ciispide del eje, dos cables metilicos que tembla-
ban levemente. De ellos provenia el suave crepitar. De pronto,

experimentd un dolor atroz, insoportable, un fuego helado que (5

recorria todo su ser enloqueciéndole, impidiéndole pensat. No
lograba tampoco respirar, ni siquiera gritar. Temblaba
espasmodicamente y sus dedos habian quedado unidos al barro-
te. Imposible escapar.

El zumbido cesé y con élla agonia. Solté un alarido miserable,
sus manos se abtieron y cay6 al fondo del pozo, levantando polvo
y huesos.

En el suelo, atin temblaba con violencia. De su cuetpo emetgian
hilillos de humo.

Un nuevo coro de chasquidos y la jaula volvié a cerrarse.

Haciendo un gran esfuerzo de voluntad, Skarrion consiguié
levantarse, La agonia iba desapareciendo y poco a poco recuperaba
el control de sus exhaustos miembros. Apretd la mandibula para
que sus dientes cesaran de castafietear.

Tenia ante si al hombre de tez pélida. Era casi tan alto como
Skarrion, de cabellos grisiceos y ojos verdes, profundos, hundi-
dos en una serena desesperanza. No sabia cuintos afios tenia
aquel hombre, pero su aspecto era el de un anciano al que la vida
hubiera triturado entre sus dientes y escupido a una letrina.

~—Eres fuerte—dijo el desconocido, en noctumbrio, Skarrion
arqued una ceja al oir tal idioma en Uan. Habia estado en o

Noctumbria y conocia esa lengua. El extrafio vio que era (S




comprendido y prosiguié:—. Pocos se han recupetado tan pron-
to del Fuego Invisible.

Skartion mir6 la jaula, bafiada por los Wiltimos rayos solates.

—Es una magia poderosa —continud el noctumbrio, con
voz ausente—. Se transmite a través del metal y el agua. .. Ciertos
sabios de Uan pueden dominarla. Como habtis comprobado, el
dolor que produce es insoportable. Shiang utiliz6 el Fuego Invisible
paraatmaparme.

Skatrion eché una significativa mirada a las osamentas
del pozo.

—No pateces muy peligroso.

El tipo encogi6 sus picudos hombros y trat de sonreir, pero
le salié una mueca extrafia. Se miraron fijamente.

—Me llamo Skartion Gunthar, de Shakark. Soy un mercena-
tio.

—Mi nombre es Burkran. Naci en Noctumbria. También fui

5 guertero. Pero dltimamente, me limitaba a vagabundeat, sin em-
At plearme en ningiin oficio —su rostro afioso se agravé—. Antes

dijiste que no patecia peligroso. Pero lo soy. Sino me matas ahora,

; yo Ci'ﬂi!'i :Clﬂﬂ'gi

Skatrion retrocedi6 un paso, extrafiado. Cetré los pufios.

—aDesees que peleemos? —inquirié. No entendia la situa-
ci6n, y esole ponia nervioso.

—No. Pero atin asi, te destruiré en breve. Fui maldecido hace

£..74/ muchos afios y desde entonces ningiin hombre puede escapara
-/ miira. Sin embargo, tii tienes una oportunidad, ahora que atin hay
; “. tiempo —abri6 los brazos, de manera inocente—. Clivame un
'/ hueso. Rémpeme el cuello. Ahégame. No me resistiré.

Skarrion desorbitd los ojos, y de pronto entendié. Estaba
ante un loco. Mir6 en derredor, buscando una salida.
—Sino quieres ayudarme a escapar, vuelve a tu rincén —dijo,

~ hosco— ¢No hay forma de salir de aqui?

—No —Burkran bajé los brazos, tristemente, resignado,

. como siya hubieta vivido esta situacién otras muchas veces—. La

unica manera de entrar o salir es a través del techo —sefialé el

... enrejado, mis alli del cual el cielo oscurecia ripidamente—. Por
una trampilla, ahi arriba, me introdujeron. Pero 2 los condenados
¢ seles baja en la jaula, que suben titando de Ia cadena, tras sacar el

¢je. Por lo demis, no hay puettas, ventanas, agujetos ni pasadizos.
He pasado dias enteros buscandolos y sé de lo que hablo. Tampo-
co se puede escalar; como ves, la pared rocosa es lisa y dura. Aun-
que... talvez. .. —se rascé la barbilla, pensativo.

—jDil —apremi6 Skarrion.

—... Quizé yo si pudiera salir de aqui, mds tarde. Podria saltar
hasta la jaula, demasiado alta pata ti, pero no pata mi, y llegar desde
ese punto al enrejado, que romperia gracias a mi descomunal fuerza.

—Y por qué no lo ha hecho ya? —buf6 el shakark, burlén.

—Después de devorar a mis victimas entro en un suefio pro-
fundo, seguramente inducido por algiin hechizo de Shiang, Cuan-
do despiette, al amanecer, estaré agotado, no seté capaz de escapar
por mis propios medios. Al mago le conviene mantenerme décil
tras mi cena, pues hay algo en mi que lo abotrece salvaje y
despiadadamente. En realidad, odia a todos los hombtes, peto su
ira hacia el hechicero es muchas veces superior.

Skarrion no le hacia caso mientras estudiaba la lisa pared.
Burkran continué:

—Vagabundeaba por los alrededores de Tian—Lin, cerca
del Sector Sut, cuando me atraparon. Aquel grueso criado,

| Sangre g Acero n.° 5

o

su amo lo habia enviado en busca de esclavos o victimas para
sus sortilegios. Luché, pero mi enemigo extrajo un artefacto
ain mas raro: un pomo de escayola del que emergian dos
cablecillos metilicos. Cuando me tocaron, experimenté el Fre-
2o Invisible y cai sin fuerzas. Recuerdo difusamente haber sido
traido por un tinel hasta la mansién de Shiang...

«Después, recobré el conocimiento sobre una gruesa tabla de
madera. Tenia las manos, los tobillos y el pecho sujetos con fuerte
cuero. Me hallaba en una extrafia sala, llena de redomas y frascos.
Habia otros hombres, tumbados en plataformas similares a la
mia. Estaban muertos. En sus venas habian sido insertados finos
tubos, conectados a artefactos que bombeaban mecinicamente
liquidos desde amplios battiles cristalinos, Los muertos tenfanel
crineo afeitado y lleno de agujitas, clavadas sobre la piel de la ¢
coronilla, la frente y las sienes. Parecian auténticos puerco—espi-
nes, llenos de alfileres desde los pies a la cabeza —trag6 salivaysu -
voz enronqueci6 ligetamente—. Uno de esos cuerpos se movia,
su pietna derecha temblaba ligeramente, en espasmos regulares.

Recuper6 la serenidad y prosiguié:

—Permaneci en aquella estancia durante un tiempo que se
me antojé una eternidad. Al fin, entraron en ella Shiang y Kah~ !
Leng. Elmago no prest6 atencién a mis airadas protestas y ame-
nazas. Creo que incluso le divertian. Efectud extrafias operaciones ;47
en los muertos de alrededor, prometiéndome que ya me llegaria ¢
el turno. Le advertf sobre mi maldicién. Kl si me creyé. Tomé un
frasquito y derramé parte del liquido que contenia sobre mi
nariz y boca. El olor era fortisimo, traté de no respirat, perode /7
pronto todo mi cuerpo se relajé. No podia moverme, pero se- &%
guia despierto. Shiang tom6 mi cabeza y levanté mis patpados.
Clavé sus ojos en los mios y... no sé qué me hizo, no puedo
recordarlo. Era como una difusa pesadilla. Veia el rostro del mago,
sobte un fondo irreal. Bl me hablaba, peto yo no ofa nada. Asi,
supongo, me hechiz6 para quedar profundamente dormido tras
devorar al desdichado que me arroja cada noche.

Skarrion, que no le habia prestado atencién, maldijo
en voz alta, tratando de imaginar alguna manera de salir de
alli. Burkran le observé con tristeza, mientras las sombsras %
se alargaban mis y mas.

—Desperté en este pozo —continué el noctumbrio—, del
cual no he vuelto a salir. Cada noche, Shiang me lanza un
infortunado, dejindolo caer desde el techo o la jaula. Al princi-
pio, el mago observaba fascinado el macabro especticulo, Pero
lleg6 a cansarse y se limito a arrojarme al cautivo y después .t
marcharse para atendet sus asuntos. .. /

De pronto, solté un grito y se doblé sobre si mismo
hasta caer de rodillas, aferrindose el estémago. Skartion lo
observaba asombrado.

—Mitame. .. —musité el noctumbrio, con un hilo de voz—
Telo suplico. ..

Skarrion dudé. Burkran temblaba y gruiifa, encogido sobre si
mismo, la cabeza pegada al suelo. El shakark tomé un hueso
puntiagudo del suelo. No tenfa nada contra aquel desdichado,
peto se defendetia sile atacaba.

Elnoctumbrio alz la cabeza, la boca se le abri6 hasta las orejas
y apatecieron dos hiletas de colmillos puntiagudos; emetgian de
las encias, desplazando y sacando de la boca a los originales. Cua-
tro etan tan largos como el indice de un hombre alto. La piel se
abrib y cay6 acompafiada de gramos rojizos y negros. La faz sele
alargd y arrugd, hasta formar un hocico bestial Los mésculos de
todo el cuetpo crecieron fantisticamente, densos, flexibles,
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L El Nigromante y sus bestias

poderosos. La carne exudé un pelo gris. Las extremidades inferio-
res se deformaron hasta quedar convertidas en gigantescas patas
de aspecto antropomorfo, rematadas en pies armados de pavoto-
sas garras. Las supetiores eran musculosos brazos, acabados en
garras de cinco dedos ganchudos, armados con filosas ufias. Las
orejas crecian y se aguzaban. La estatura aument6. Una cola peluda
surgi6 de la rabadilla, como una serpiente blancuzca que expulsé
denso vello, hasta quedar totalmente recubierta por éL. Los ojos
estallaron dentro del cristalino, las pupilas desapatecieron y queda-
ron llenos de sangre oscura y filamentos nerviosos azulados. Bri-
Ilaban de puto odio y gozo vesénico.

Bajo la luz de una Luna que surgia por entre delgadas
nubes el lobo humano se alzé del suelo, grufiendo al compas
de su violenta respiracién. El hocico se atrugd, los negros y
goteantes belfos subieron, curvando las fauces en una especie
de sonrisa bestial. Sus jadeos restallaban como latigazos. Cla-
vé sus ojos hinchados de sangre en Skarrion.

El shakark retrocedit, luchando contra un pénico que le
dictaba arrodillarse y gimotear y sollozar y suplicat la muette. Se
llevé un pufio a la boca y lo mordié. El dolor le aparté de la

N locura y se concentrd en él, agradecido, relegando el miedoa un

segundo puesto.
¥ El monstruo salt6 hacia su presa, desgarrando el silencio con

'_ « un escalofriante rugido. Skatrion se aparté y rodd sobre la inmun-
" diciayla piedra. Burkran cayd sobre las patas y un largo brazo rasgd

elaire. Las garras rozaron a su victima, causando un leve corte en el

% hombro izquierdo.

La bestia salt6 otra vez. Skattion sentia los oidos a punto de
estallar a causa de aquella monstruosa voz. Las garras atraparon
;  sbloaire, pues de nuevo el humano se habia escabullido. Su mano
% topd con un objeto excepcionalmente duro. Era una maza, una
maza metilica de mango largo y cabeza tubulat y claveteada. Quiza
hubiera pertenecido a alguno de los infelices que el lobo humano
¢ devoré. Al patecer, a su duefio el arma no le sirvié de mucho, Peto
Skatrion desecho el fragil hueso y la tomé.

" Burkran cay6 junto a él, Skarrion se agaché y la garra ba-

. 1116 el aire a un palmo de su cabeza. El shakark avanzé casi en
€2 cuclillas, se aposentd sobre una rodilla y un empeine y golpeé

" con la maza, buscando destrozar la rodilla. Mas la bestia se

habia movido en el ltimo instante y el arma impactd en su

muslo. Skarrion todod, alejindose. Burkran grufié, frotando-
se como distraido el miembro vapuleado.

: Skarrion planeaba acercarse al monstruo para golpearlo
¥ en los genitales o los ojos. Tal vez incluso lograra alcanzar
las sienes o la garganta. El hocico de los perros era muy
sensible al dolot, pero dudaba que este lobo sobrealimentado
retrocediera si atacaba en aquel punto.

Burkran avanzé de nuevo. Skarrion amagd hacia la detechay el
monstruo dirigi6 hacia allé sus garras, pero su presa quebté vio-
lentamente hacia el lado contrario, esquivandolo. Aptovechando
elhueco en la defensa de su enemigo, el shakark se meti6 bajo el
peludo corpachén y golped con la maza en la mandibula, que
crujié secamente. Elinsecto humano escapé al instante, saltando
y rodando. Su tival agitd la testa y batri6 el suelo con los brazos,
atin mds enfurecido. Pero Skarrion ya estaba lejos de su tival. La
bestia se frot6 la peluda barbilla y escupié un chorrito de sangte.

Se abalanz6 sobre su victima, tomandola por sorpresa. Su
garra detecha se cerrd sobre el brazo izquierdo del hombre, que
golped con la maza en el hocico. Burkran atrapé con su otra garra

el miembro que empufiaba el arma y tit6 de cada uno en

diferente sentido. Skarrion aull, sintiendo los hombros 2 punto
de descoyuntarse. El monstruo grufib, complacido. La sangtre
brotaba por los agujetos nasales y volaba expelida en cada jadeo,
manchando el torso y la cara humanos. El shakark traté de resis-
titse, peto su captot volvié a tirar de sus brazos y solté un atroz
alarido. Abri6 las manos y perdié la maza. Comprendié, al borde
del panico, que en pocos instantes los misculos se le desgarrarian,
los huesos crujirian fatalmente, el pecho se le inundaria de sangre
por culpa de las hemotragias intetnas, se abritian sus pulmones y
las costillas restallarfan y morderian la carne de sus costados y se
partitian o emergerian al extetiot, completamente rojas. Toda su
fuerza, su potencia y agilidad, aquellas cualidades que habian do-
blegado a cientos de guerreros, eran nada comparadas con el po-
der de este ser que lo iba a destruir como él mismo podtia romper
el cuerpo de un conejo o un ratén.

Skarrion recordé entonces el rostro orgulloso y despreciativo
del mago Shiang,

—iMaldito seas, Shiang! —bramo.

La presion cedi6 minimamente. El monsttuo lo miraba con
fijeza. Skartion creyé discernir en aquellos ojos sangrientos un
chispazo de algo parecido al interés.

—Shiang} —grit6 Skarrion.

La furia volvié al lobo humano. El hocico se arrugd, los belfos
negros y brillantes subieron y mostté los latgos y gruesos colmi-
llos. Bl nérdico descubrié en aquellos ojos un odio abismal, una

emocién cuya intensidad jamés podtia alcanzar humano alguno. by M
Luché pata no perder el control de sumente: él era valiente, perola ~ ¥ %}
coleta de aquella criatura fueta del orden natural sobrepasabasu \'f:.

fuerza de voluntad. Burkran rugi6 con una rabia que las palabras

0 alcanzarian a describir. Ensordecido, Skarrion crey llegadosu -

final. Certd los ojos y apteto las mandibulas.

No ocurti6 nada. _

Mir6 ala bestia. Continuaba sujetindolo. Esperaba, jadeando
intensamente.

La testa peluda se acerc6 un poco mis, entrecerrando un ojo.
Elmercenario percibié su aliento cido. Un ronco grudiido ascen-
di6 desde el fondo de aquellas enormes entrafias.

Las palabras de Skattion tal vez habian levantado recuerdos en
la mente del ser. Visiones de quien le robara sulibertad. Chasqued
los colmillos y ladr6. Agité la testa vatias veces y it de los brazos
de Skarrion, mas se control6 en el dltimo instante para no matatlo.

—No sé si me entiendes, bestia demoniaca, pero yo también
odio a Shiang —dij6 Skarrion, con voz entrecortada. Y se esfor-
26 porque sus ojos hablaran con mayor elocuencia que sus pala-
bras—. Te llevaré hasta él. Mataris a Shiang]

El monstruo grufié, mas siguié inmévil.

El shakark buce6 en sus ojos y experimentd pavor. De pron-
to, comprendia que aquella criatura gozaba de cierta inteligencia,
que no eta enteramente un animal. Sus instintos m4s inmediatos
querian romper y devotat. Pero otra patte intuia difusamente en
aquel hombrecito una salida, una oportunidad de recobrar la liber-
tad, de volver a correr y saltar campo a través, a bafiarse en rios
helados y experimentar el goce de perseguir y alcanzar. Esta mitad
de su ser trataba de alcanzar una idea, una decisién neblinosa e
insegura a la que no podia dar forma. Ese atisbo de visién iba y
venia, sele escapaba, y él peleaba por conservarla.

Fascinado, Skarrion, que no podtia dar forma a sus percep-
ciones sobre el monstruo, las intufa de forma nitida. De

pronto, experimentd hotror, pues comprendié que el {8




L Sangre g Acero n.° 5

J

conflicto en aquellos ojos sangrientos no se diferenciaba mucho
de los que habia visto en muchos otros ojos. Ojos humanos.
Quizi también en los suyos.

Burkran le soltd.

Al levantarse, dolorido, frotindose el cuerpo, Skarrion consta-
t6 que el lobo humano ain continuaba erguido, inmaovil excepto
pot la subida y bajada de su gigantesca caja toracica. Espetaba.
Permiti6 a Skarrion tomar la maza. El momento de maravillarse
ya habia pasado, asi que el shakark se limit a sefialar con ella el
enrejado. Burkan lo mird, y después al falso techo. Tomé al shakark,
lo apret6 contra su pecho, flexiond las poderosisimas patas y saltd.

La bestia alcanz6 directamente las barras del falso techo, que-
. dando colgado de una por una garra. El nérdico esperé que el

s Fuggo Invisible inundara de dolor su cuerpo, pero no ocurrié nada,
exceptuando que el enrejado se combara a causa del tremendo
peso, separindose en algunos puntos de la pared, entre crujidos y
3 chirridos. El falso techo cafa lenta e inexorablemente. Sin perdera
" Skarrion, Burkran trep6 pot las barras y sali6 por el hueco,

Estaban en una amplia azotea de roca negra. Bajo la noche
cuajada de estrellas la ciudad se extendia hacia todas direcciones.
7 Por el Oeste, Norte y Este se perdia en casas bajas, salpicadas aqui
y alli de pequeiios palacetes. Los grandes, en el Sector Central,
. quedaban fuera dela vista. Al Sur, las cabatias y chabolas continua-
=, banhastala gran muralla exterior. Por Septentrién aparecian ci-
4 { mulos dellamas y humo, en tales puntos los verdes y los amarillos

* atn peleaban con violencia. La plateada uz de la Luna suavizaba

¥ los contomnos de una Tian—Lin ensangrentada por la ambicién.

Burkran dej6 caer a Skatrion, quien ripidamente se levanto. El
% lobo humano lo observaba, muy quieto. El shakark se acercé al
botde del pozo donde fuera encerrado. Los cables metilicos que

J - llegaban hasta el eje en la cadena se hundfan en un pequefio aguje-

o revestido de cetimica, sobre el suelo de piedra negra. Eché a
- andar hacia el borde de la azotea. La fachada mostraba tejados
‘. anexos, girgolas de rostto cruel, cornisas y balaustradas. Estaban
sobre el palacete de Shiang, pero era un lugar demasiado grande.
.. ¢Por dénde empezarian a buscarle?

i Sobre uno de los tejados cercanos habia una gran banderola.
En ella ondeaba una estilizada calavera roja sobre fondo negro.
Skarrion mir6 a Butkran y sefialé en tal direccion.

e

Entraron por un inmenso balcén cuyas puertas ni siquie-
ra habian sido acerrojadas. Quiz4 la fama de Shiang bastara
por si misma para ahuyentar a los ladrones. Incluso puede
que fueta deseable para el mago la entrada de intrusos, carne
pata el grillete o para Burkran.

Descubtieron un enorme pasillo de roca oscuta, ituminado por
vacilantes y espaciadas antorchas. Habia hujosos tapices en los que se
tepresentaban escenas historicas. También bustos y retratos de hom-
bres doctos, sabios, despreciativos. Ellugar patecia desietto.

Ya no guiaba Skarrion. Burkran husmeaba en el aire y marcha-
ba el primero, a gtandes zancadas. Habfa detectado el olor del
mago y de vez en cuando olisqueaba el suelo y andaba a cuatro
patas, como un inmenso petro de presa. El shakark lo seguia a
prudente distancia, empufiando la maza.

Burkran se alz6 sobtre dos patas, levantd los belfos y grufio

hostilmente, con los ojos clavados en un recodo del pasillo, unos
"~»  Pasos por delante. Skatrion también queds inmévil. Ambos
) escuchaban elleve siseo de ropasy el tintineo de los metales.

Tres hombres surgieron por el esquinazo y se les acercaron sin
vacilacion, Vestian tanicas, pantalones anchos y botas de cafia baja.
Ropa tosca, sucia, llena de agujeros y desgatrones. Hedfan. Empu-
fiaban cuchillos, dagas y alguna espada corta. Sus rasgados ojos no
brillaban, la piel mostraba un nauseabundo tono pélido. Se mo-
vian desmariada y velozmente.

Skatrion avanzé un paso, prepatando la maza. No hizo falta
su concutso, pues Burkran los hizo literalmente pedazos en me-
nos de cincuenta latidos. Suelo, paredes y techo quedaron mancha-
dos de una sangre espesa y negruzca. Aquellos hombres no habian
exhalado un solo gemido o palabra mientras fueron destruidos.

Uno de los guardianes estaba partido en dos. La parte supe-
rior se arrastrd a fuerza de brazos hacia el lobo humano. Skarrion

lo observaba con ojos como platos, Butkran se acercé al remedoy

lo pisoted, peto su enemigo continuaba luchando. Ellicintropo
lo redujo 2 pulpa irreconocible y espetd, grufiendo. Los restos
quedaron definitivamente inméviles.

Pasaron entre los cadiveres y prosiguieron camino. :

El pasillo acababa en dos grandes puertas metilicas. La calave-
1a estilizada habia sido pintada sobre ambas hojas. A patadas,
Burkran las abri6 y una golpet estruendosamente contra la pared.
La criatura traspasé el umbral y Skarrion le siguié.

Era un enorme salén con las patedes y el suelo de marmol

P
cremoso y veteado. Habia tapices, pinturas y estatuas de fria belle- /i =%
i

za, desprovistas de cualquier sensualidad. Sobre cojines, en dife-
rentes partes de la estancia, reposaban, muy erguidos, Kah—Leng

y Shiang. Alrededor de cada uno se arrodillaban sirvientes deam- |

bos sexos, recatadamente vestidos, muy palidos, sosteniendo las
bandejas con el vino y los manjares. Habia otros esclavos, esperan-
do en diferentes lugares. Todos resultaban tan insanos, patéticos
y desmafiados como los tres guetreros que Butrkran habija

Shiang apatt6 bruscamente el libto en el que se hallaba concen-

trado y selo dio a un sirviente, que lo tomé y se le cayd de entrelas ¢

blancuzcas manos. Kah-Leng se levanté de golpe, aténito, y su
amo también se incorpord, aunque con mayor dignidad. Los es-
clavos, por contra, ni se volvieron hacia los recién llegados.

Burkran corti6 hacia Shiang abriendo sus fauces victoriosa-
mente. El sabio alz6 las manos, con las palmas apuntadas haciael
monstruo y los dedos muy abiertos.

Skarrion sinti6 que el mundo giraba y cay6 al suelo, sin fuer-
zas. Reprimiendo las nauseas, logré incorporarse hasta quedar de
rodillas. Vio a Kah-Leng en estado similar al suyo. El uanés repo-
saba a cuatro patas y vomitaba el contenido de su enorme estoma- ¥
go sobreun obediente y quieto esclavo. Burkran yacia en el firme,
inmévil, los ojos cerrados. Respiraba pesadamente.

Skarrion consigui6 alzatse en pie.

—jLo has hechizado! —acusd, clavando su mitada en Shiang,

El mago jadeaba, como si hubiera hecho un gran esfuerzo
fisico. Sus ojos destellaban triunfalmente. Froté suavemente sus
cejas con un pafiuelo de seda perfumado, para limpiarse el sudor.

—iHechizos! —ti6, despectivo. Abrié mucho los ojos,
burlén— [Magia! —alz6 la barbilla y sonri6 con engafiosa
lasitud, relajando su débil cuerpecillo— Esas son las pala-
bras con las que ignorantes como ti denominan al vasto

* poder de una mente disciplinada.

Hizo una pausa para tomar aire. Brillante de satisfaccion, abrié
la boca y callé durante unos instantes, como arrepentido. Pero
enseguida prosiguio:

—He de decirte que un hombre ejetcitado es capaz de

.
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proyectar fuerza o sufrimiento sin necesidad de sus musculos; eso
es algo que la mayoria de las bestias humanas, toscas e
indisciplinadas, no pueden entender ni imaginar. Y lo atribuyen al
campo sobrenatural —mir6 disgustado al lobo humano, atin
inconsciente, Después, a Skarrion, al que a1in le temblaban las
piernas—. No sé como, pero lograste romper las 6rdenes que
introduje en €l cuando sumi en trance a su parte humana. Ese
monstruo deberfa haberse quedado dormido tras comerte. Una
vez despierto, al alba, volveria a serinofensivo de nuevo.

—Pero no me devoré —replic Skarrion, parpadeando, con
voz entonquecida; comenzaba a recobrar el vigor perdido.

—Eso ya no es relevante —contest6 Shiang, observindolo
con disgusto—. Tl morirds y recobraré el poder sobre el licantropo:

. esta vez, me encargaré de que los bloqueos que le introduzca no
" caigan tan facilmente. ..

iKah-Lengl —llamd, sin apartar la vista
del mercenatio— {Destruye al extranjerol

Mas el corpulento uanés, como Skarrion, habia sufrido las
reminiscencias de aquel golpe incorpéreo dirigido a Burkran y no
atinaba a ponerse en pie.

Shiang apret0 los labios, contrariado. Chasqued los dedos.
Un gigantesco tapiz de terciopelo rojo, que cubtia una pared
entera de la sala, comenz6 a agitarse como si escondiera enor-
mes insectos. Skarrion se fijo en que entre los flecos en el borde

.' “!\\ infetior asomaban puntas de botas y pies desnudos. Por los
E ' lados salieron diez guerreros, blancuzcos, vestidos con andra-

. jos, torpes y rapidos, armados con cuchillos, dagas y cimitarras

\} yprotegidos por cotas y escudos.

—jMatadlo! —orden6 Shiang, con voz seca.
Los esbitros avanzaron al trote hacia el shakark, quien tomé la
maza y se apresto para la lucha. El peligro terminé de proporcio-

3 natle las energias que le faltaban. Encorvé ligeramente el cuerpo,

retrasé la maza y flexiond las piemas, preparado pata avanzar o
retrocedet. El ptimer enemigo se le aproximaba a los tropezones,

‘4 levantando torpemente el arma.

Al cabo de poco, diez luchadores de piel lechosa yacian
por los suelos, devastados a golpes de maza. Skarrion exhald

é' un dltimo jadeo y los contempldé con los ojos atn

-S4 desorbitados, tiznado de viscosa sangre. Elliquido negruzco

embadurnaba la cabeza del arma y su astil, hasta el puiio. Se
preparé para una segunda oleada de guerreros.

Quedo aterrado, otra vez: los cadéveres, con los crineos y los
pechos rotos, estaban levantindose sin emitir sonido alguno. Aun-

= que maltrechos, seguitian peleando.

—¢Qué magia es ésta? —bramé el nérdico.

—iCiencial —corrigio Shiang, airado—. {El saber de la Nigro-
mancial Conservar y devolver a los fallecidos el hilito de la vida.
¢Es que no lo comprendes, necio? |No los has matado ni ahora
tampoco los puedes matar porque ya estaban muertos!

Skarrion mir6 repugnado a los criados inméviles y atontados,
alos guardias que se arrastraban sobre su propia sangte estancada.

Se apart6 de los cadiveres que reptaban como serpientes enfer-
mas y llegd hasta las cercanias de Shiang, Este permanecia quieto, a
su lado habia un extrafio armatoste de hierro, un enorme tubo
plateado, de aspecto macizo, que subia hasta un pie sobre el suelo.
Habia un agujero en su plana ciispide. Shiang meti6 la mano en él
y extrajo una corta y negra barra metilica, que agarraba por su
empufiadura de suave cerdmica.

—FEse arma no te salvard —gruiié Skatrion—. Soy uno de los
mejores espadas de Occidente y no me costari nada desarmarte.

—~Ataca entonces, alimafia. . . —Shiang sonria, divertido

El Nigromante g sus bestlas J —

Skarrion oy las burlonas carcajadas de Kah-Leng, que se
limpiaba los restos de vémito con una manga. No habia
extraido siquiera su temible arma seccionada. ¢Por qué no
acudia en ayuda de su amo?

Shiang se acerc) un paso al shakark.

—Vamos, intenta matarme... —desafié— Te lo pon-
dré atin mis ficil.

Chasqued dos dedos. Los cadiveres que se arrastraban deja-
ron de moverse.

Shiang salt6 hacia Skatrion, estocando. Skartion se limit a
desviar el golpe con la maza. Cuando las dos armas se tocaton
saltaron chispas azuladas. El nérdico experimentd otra vez aquel
insoportable dolor. Aulld, sintiendo que sus misculos se desha-
cian en oleadas de suftimiento, y cayé al suelo.

Kah-Leng refa. El nigromante se acercd a su victima haciendo
oscilar]a barra metalica.

—La Chispa Divina—decia, sontiendo maliciosamente—

- El Fuego Invisible, lo laman otros. Unos pocos sabios co- K

nocemos el secreto que permite crear relimpagos sin
necesidad de tormenta. Un poder capaz de convertir mon-

tafias en polvo. Una energia infinita que yo usaré contra esos 527 .-

pomposos y estipidos Siete Principes.
Skarrion se arrastr6 miserablemente, atin preso de temblotes.
Miré a Shiang y contuvo un grito de terror: el nigromante acetcaba

butlonamente la barra a su créneo. Decia, mitando a un punto |

mas alld del shakark:

—Fllos me expulsaron de la Corte por practicar Nigromancia, "%y

los muy necios. ...
«Siglos atris, antes de la dinastia Gan—Atir, los nigromantes
empleaban ejércitos de cadivetes en las batallas. Sus caidos en

combate eran recogidos para mis tarde engrosat las tropas: nin- .

gan cuerpo se desaprovechaba. Si, entonces la Nigromancia era
una ciencia Gtil y aprobada. No hacian falta esclavos o mayordo-
mos... ¢Para qué, si los muertos servian con mayor diligencia y
jamis desobedecian o siquieta se quejaban?

Respird hondo, alzando la cabeza con profundo enojo.

—Pero llegaron nuevos tiempos, nuevas costumbres y nue- i1

vas leyes, y prohibieron la Nigromancia. Sobre la tierra los vivos,
bajo ella los muertos. Aquéllos que estudiibamos y practiciba-
mos el Saber Antiguo y nos negamos a abandonarlo fuimos in-
justamente expulsados de la Corte —sonti6 arteramente,
mostrando los dientes—. Pero yo reiré el Gltimo. . . S, les venceré

a todos. .. —abrié mucho sus tasgados ojos y sonri6 apretando i S

los dientes, mientras cerraba con fuetza su diminuto pufio iz-
quierdo— Estoy prepatando una gtan operacién nigtomantica,
un vasto y majestuoso y tetrible plan. .. —abri6 la boca para con-
tinuar, mas la cerrd. El ego y la prudencia luchaban en sus ojos. Se
relzjé. Una gran autocomplacencia iluminé sus facciones mientras
aquel birbaro extranjero retrocedia ante él, como un gran gusano
atemorizado—. Hasta ahora, slo he experimentado, sin pasar a
laaccién. Y nunca Je habia hablado a nadie de mi estrategia. Curio-
samente, ahota se la revelo a un patin extranjero. Es un privilegio,
debetias mostrarte agradecido.

Skarrion jadeaba. Habia experimentado el dolor de los aceros
y el sufrimiento y el cansancio de las batallas, y se sabia capaz de
soportatlo durante largo tiempo y mantenerlo a raya. Pero aquella
helada agonia del Fiego Invisibit le llenaba de pavor, le tobaba el
coraje. Avergonzado, no osaba atacar a aquel hombrecito.

Shiang respiré hondo. Su voz se torn6 ominosa: a -‘{“-'ﬁ'

—Ordenaré a mis sicarios sacar a los muertos de




sus tumbas. Erigiré un terrible ejército: una armada de cadave-
res. Se expandirin por doquier, en todas direcciones, asesinan-
do a hombres, mujeres y nifios. Me traerin a estas nuevas
victimas, que, gracias al Saber Antiguo, formarin nuevas tro-
pas. Y después, ellos también marcharin en busca de mis
cadiveres. Continuamente, mis Soldados de la Muerte segarin
vidas y me entregarin las cajas de carne y hueso, que yo llenaré
de fluidos, energia y obediencia. Los petfectos guerretos, aje-
nos al cansancio, la duda y el remordimiento. ..

«...Hasta que todos los muertos de Uan me sitvan fielmente,
miles y miles y miles de cuerpos en accién. Al final, incluso los Siete
Principes serin destruidos. .. [Y después, haté revivir sus regias
osamentzs y los convertiré en mis esclavos particulares!

La faz se le contrajo en una alegre mueca. Celebt su graciosa

¥ idea mediante secas carcajadas.

Pero el barbaro ante él no refa, no comprendia. Sus azules ojos
seguian clavados en la barra que contenia el Fuego Invisibie. La son-

" risa fue desapareciendo de Shiang, y le invadié un gran hastio.

—No le encuentras la chispa a mi humor, gverdad? —dijo—

. Probablemente, no entiendes ni la mitad de lo que digo. No eres

L mas que un necio més.

Skatrion le contemplo con rabia y escupié:
—Y ti eres s6lo un hechiceto, un brujo mis... Sois todos

*§ traicioneros, estdis podridos hasta la médula.

Shiang ri6 sin alegtia.
—Y i qué eres? —inquiri6, a su vez—. Te consideras supe-

- "“";:‘ tior por manejar una espada y guardar rudos cédigos inquebranta-
bles. Peto también el cerdo que hociquea en el barro y grufie y lucha

.73 contrz otro macho dela manada puede llegar a imaginar que pelea
. por honot. Sin embargo, el marrano y t sois iguales, sélo carne y

¥, misculo, bestias guiadas por la necesidad y el instinto.

Sus ojos centellearon de orgullo y siguié:
—Pero el sabio y el estudioso utilizan la vastedad de su mente

» y retuercen y dominan la Naturaleza alli donde vosotros sélo la
* adordis y teméis, sin entenderla. T4 eres un hombre de sombras:
© jadeas, golpeas y huyes como un animal; a veces te regodeas en el
| esplendot de tus breves conquistas, peto no eres més que un pedn
' de alguien que sabe manejar tus instintos. .. Sin embatgo, yo pet-

tenezco a la estitpe de los dominadores, los que poseen el conoci-
miento. Somos los que domamos al rebafio humano, los que le
conducimos por donde se nos antoja. La crueldad nos es tan
necesatia comoa tiel acero. Y si hoy parecemos crueles, preveo que
en cl lejano futuro mis lo serin quienes me sucedan, quienes
dominen a las mulas que impulsen el catro, pues las tratarin con
suavidad, utilizarin la palabra para convencerles de que son iguales
al carretero. Mas, en el fondo, nada habt cambiado, el litigo conti-
nuari en el pufio del amo. Ellos si serén crueles, porque en la
mentira y en la sonrisa estard su poder, no en la verdad.

Callé, buscando la comprensién en los ojos del extranjero.
Pero el barbaro continuaba hosco, rabioso. Shiang se dijo que
habia sido un necio por tratar de que un animal comptendiera. Se
sinti6 de pronto viejo, cansado, solo, le patecia que habia pasado
toda su vida intentando que los demis vieran la luz, pero ellos
preferian vivira oscutas, y le odiaban y le evitaban. Incluso le habia
sido negada la amistad de los pocos hombres hicidos con que se
habia topado, pues tarde o temprano debian convertirse en sus
enemigos letales, El camino hacia el poder exigia soledad.

De pronto, una triste duda le asalté y lo atemoriz6 bru-
talmente: tal vez era prefesible ser una bestia a un hom-
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completa estaban en el semen, el sudor y la sangre, y no en el
libro, la redoma y la meditacién. Con una punzada de dolor y
vergiienza, dese6 durante unos instantes ser aquel tosco ex-
tranjero, abierto a un mundo de experiencias que a él le ha-
bian estado y estarian siempre negadas.

{No! El era fuerte. Si, eta superior. Simplemente, aquella bes-
tia, como todas las demas, le enojaba.

Pero lo que mis le contrarié fue descubrit en el rostro del
birbaro una pequefia sonrisa, que se ensanché mis y mis.

—¢Osas burlarte de mi? —rugié Shiang, casi escandalizado—
.¢Cémo te atreves, escotia, criatura insolente? [Yo te domaté, te
doblegaré, destruiré tu voluntad y haré que supliques el final de tu
patéticavid. . .|

Son6 un crujido seco cuando la barra de hierro rompié el
crineo de Shiang. El nigromante abri mucho los ojos durante
un instante, sin comprender. Traté de volverse, pero Kah—

Leng le asest6 un segundo golpe que terminé de matarlo. El
nigromante se desplomé como una marioneta a la que hubie-

ran cortado las cuerdas. Kah-Leng miré el cadiver con una
gran sonrisa de satisfaccién mientras limpiaba su barra
seccionada en un cojin. Escupié sobre el cuerpo del sabio.

Skarrion £ié al fin. Todo su cuerpo temblaba, sus demoniacas

carcajadas llenaban la estancia, su rostro estaba contorsionado en

E. P |l

una mueca de burla cruel mientras clavaba sus ojos en el nigro- /&% ™

mante sin vida,

La barra cargada de energia rod6 sobre el marmol, hasta dete- _:

nerse, inofensiva, Los cadiveres redivivos ya no se moverian mis,

la mente que los habia animado se habia apagado pot fin. Enla A

estancia no se ofan més quelas metalicas carcajadas de Skarrion yla
tisa breve y socarrona de Kah—Leng,
—¢Por qué? —jaded el shakark.

Hizo un tremendo esfuerzo y logté ponetse otravez de 75, =

rodillas.

—Silencio —orden6 Kah-Leng, serenindose él también—.

Preparate para morir ti: también,

Se acercé al shakark empuiiando el arma seccionada.

—No, disponte tii a morit, idiota —replicé Skarrion—. Vuél-
vete y mita.

Kah-Leng lo hizo. El lobo humano estaba levanténdose,

como despertando de un suefio, Abrié ojos y mandibulas. Gru-
1i6, mirando en detredot.
-—-Almata:athang,hasrotosuhechzo—dJ]oSknmomu

la magia que mantenia dormido a ese monstruo ha desaparecido. -

Y vamos a morir los dos.

El color desapareci6 de las mejillas de Kah-Leng mientras
contemplaba espantado el despertar del lobo humano.

Skarrion iba a decir algo mis, pero el uanés eché a cotrer en
direccién a una pequefia puetta sobre uno de los grandes muros.
Por alli desaparecio,

BmkrmmmaSkamon,qmenadm:aspmasyalogmbamm
tenerse en pie. Los belfos retrocedieron y el hodico se arrugd. Dos
hileras de dientes gtuesos y aguzados salieron a la luz. El shakark
sefialé con su indice al nigromante muerto.

Burkran se volvié hacia el cadéver. Aquellos ojos de un vivo
escarlata se abrieron desmesuradamente. Avanzé hacia Shiang.
Todo su corpachén temblaba, vencido por el éxtasis y el triunfo. Se
habia olvidado por completo de Skattion, ahora tenia a su alcance
a quien le habia privado de la libertad. Hundié una garra en el

delgado cuerpo y lo alz6 sobre su testa, dejando que la
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sangre chorreara sobre el hocico, grufiendo una risa macabra, esca-
lofriante. Lo lanz6 al suelo y lo pisoted. Iba a desintegrar aquel
cuerpo metddicay salvajemente, hasta que del nigromante queda-
ra tan s6lo pulpa irreconocible.

Skarrion no seguiria allf para verlo: tomd la maza y la barra que
provocaba el Fuggo Invistble, cuidando de agarrar ésta pot su empu-
fiadura de cerimica y de no acercar el metal a su cuerpo, y se dirigi6
al trote hacia el lugar por donde habia huido Kah-Leng, Fl shakark
sospechaba que, ahora que nada le ataba a la mansién de Shiang, el
cotpulento uanés habria tomado el camino mis tépido hacia el
exterior. Era una puerta pequefia pero gruesa, de hierro macizoy
solidas bisagras. Seria dificil echarla abajo. La empuj6 y se abri6,

.. Quizd debido al panico, Kah-Leng habia olvidado asegurarla.

Skatrion penetrd en un ancho pasillo de negra roca ilaminado

A por antorchas. Aquel corredor finalizaba ocho pasos al frente, en

una descendente escalera de caracol construida sobre la misma

. piedraoscura. Antes de intemarse en ella, hizo caer la enorme barra

que atrancaba la puerta. Amortiguados, seguian oyéndose los feli-
ces rugidos de Burkran mientras desgarraba y aplastaba.
Skatrion atravesé velozmente el tiinely se interné en la escale-

%, que descendia girando sobre sf misma. Espaciadas antorchas

ilaminaban difusamente el camino. Debido a la estrechez de los
escalones, tenia que mirar constantemente el suelo para no trope-

2\\  zar. Noimportaba el extremo cansancio y el hambre que horadaba

sus entrafias: no podia detenerse.
Tras un corto lapso de bajada llegb a un nuevo tinel, ilumina-

%\ do también por teas. Diez pasos por delante doblaba bruscamen-

te haciala derecha. Pas6 el codo y baj6 una suave rampa, después
un nuevoy larguisimo tinel de final incierto a causa delalejania y
la oscuridad. A medida que profundizaba en él, las paredes y suelo

« iban tornandose mas agrestes. Llegado un punto, desaparecieron

las teas. Skarrion meti6 la maza entre el cinto y la cadera y tomé con
la Zurda la Gltima antorcha encendida. Su diestra atin sostenia la

;. barra cargada de Fuego Invisible. El pasillo petdi6 sus dltimos visos

civilizados y se transformé en una burda cueva.
Oy un impacto lejano que repercutié sobre las patedes de roca

negra. Se detuvo. El ruido volvia una y otra vez. El monstruo habia
¢ salido de su ensimismamiento vengativo y golpeaba la puerta del

' salén. Prontola echaria abajoy cotreria tras é), hasta darle alcance.

Continué la huida, a paso atin m4s rapido.
Al cabo de algin tiempo, el tinel desembocé en una extensa
cavetna de paredes grisiceas. Emitian una tenue fosforescencia,

» capaz de convertir la oscuridad total en simple tiniebla. Vishimbzé

un Iago orillado por grandes rocas y una playita de guijarros. El
lago se perdia por una gran boca natural, al otro lado de las aguas.
En el centro del estanque, habia una masa mévil. Skarrion
forz6 la vista e interpretd la figura como una pequefia barca, Un
hombre de gran corpulencia movia los remos y la ditigia hacia la
salida dela gruta.
Kah-Ieng dej6 de bogar y mir hacia el shakark, atraido por el
punto de luz que era la antorcha en la zurda del shakark.
Skarrion se plantd en la playa de guijatros. Ambos se mitaban
fijamente. Kah—Teng solt6 una risotada. El shakark no podia
descubrir sus rasgos entre la penumbra reinante, pero no le resul-
taba dificil imaginar la mueca cruel y burlona.
—iIré contigo! —btamé Skartion.
—iDemasiado tarde, extranjerol —grité Kah-Leng—. Trata
de seguitme a nado y te abrité la cabeza con un remo o con mi
bast6n segmentado. Ademis, el agua esti helada y no resistitias
mucho tiempo en ella sin experimentar calambres o entu-

mecimiento. Estis demasiado cansado como para perseguirme
con éxito: lo puedo ver en tu figura, sin duda debes hacer grandes
esfuerzos para no derrumbarte. Hoy ha sido una noche dificil,
¢verdad?

Skatrion apretd las mandibulas. Si, podia intentar perseguirlo,
peto €l llevaba razén: estaba demasiado cansado, todas las
agotadoras expetiencias recientes comenzaban a hacer valer sus
detechos sobre la mente y el miisculo. Mir6 en todas direcciones,
escudtifiando fuertemente la penumbra. No habia otras salidas, el
bote parecia su tinica posibilidad, y continuaba alejindose, pocoa
poco.

—LEsta corriente de agua conducird, supongo, al exterior —
grito. e
—iEn efectol —1i6 Kah-Leng— Mientras yo escapo entre-
tendrds a ese monstruo. Ya se pueden oit sus golpes contrala ¥
puerta del salén. Fue una estupidez no atrancarla, pero no volveré i
a cometer otro fallo.

—Dime una tiltima cosa: ¢por qué mataste a Kah-Teng? Bl
tuamo.

Kah-Leng respondié, sin dejar de remar: p

—Los Principes necesitaban un infiltrado en la Casa de §37 X
Shiang —respondié Kah-Leng—. Yo era el hombre apropia- . *:5%"
do. Fui un agente en servicio incluso antes de que echarana
Shiang de la Corte. Le habia salvado la vida varias veces de los i
asesinos que enviaron sus miltiples enemigos. Incluso pusela | i:
mia en peligro para libratle de la muerte. Confiaba en mi, asique .
cuando lo enviaron al Sector Sur me llevé consigo. Me contaba .~
unos pocos de sus planes, mas no todos, ni detalladamente,

Yo siempre sospeché que preparaba algo grande. Esta noche,
llevado por la emoci6n del momento, te reveld suidea de resu- =
citar a todos los muertos de Uan y enviarlos contra los Siete  \.
Principes, un proyecto que yo desconocia. Entonces, compren-
di que Shiang era demasiado peligroso como para dejarlo con
vida ni un solo instante mas y lo maté alli mismo.

—Ahora lo entiendo —grit6 Skarrion, para hacerse oir
a través de la distancia cada vez mayor que comenzaba a
separarlos a los dos.

—Es bueno que un hombre satisfaga sus dudas antes de °
morit —#i6 Kah-Leng,

Skarrion mir6 la batra cargada de energia, en su diestra. Gritd:

—El Fuggo Invisible se transmite a través del agua, sverdad? Asi
me lo conté Burkran, cuando era hombre.

Kah-Leng dej6 de bogar. Se quedd quieto, como helado.

—{Cogelal —grit6 el shakark.

Arr0j6 la barra y retrocedié con rapidez, alejandose de la
orilla. El objeto describié un amplio atco, girando en el aire. Si
Kah-Leng la tomaba por el mango antes de que el metal tocara |
el agua cerca de la hiimeda barca, podria sobrevivir. Se lanzé | ! |
hacia la derecha, levantando una mano. La atrapé, pero por el
extremo equivocado, y una descarga dibujé un espasmo en su
cuetpo. Aullé mientras se zambullia por completo, sin que sus
dedos pudieran soltar aquel artefacto. El agua se encresp6 sal-
vajemente. Kah—Leng volé por encima de la superficie, entre
chispas azuladas. También sali6 despedida la barca, aunque su i
salto fue mucho menos espectacular. La superficie butbujeé y :
chisporrote y de ella emanaron cortinas y nubes de vaporque

ascendieron hasta el techo de la caverna. i
Cuandoelhumohubodesapmeddq.ﬁkuﬂmseamépm— st',
dentemente a la orilla. Al patecet, el lago y el rio subterrineo ;f_""-“,‘ﬁt

que lo alimentaba habia engullido todo el Fuego Insisible. {5




¢Y sise equivocaba? Acicateado por el recuetdo del lobo humano
que pronto estaria alli, se meti6 en el lago y comenz6 a nadar hacia
la barca. No ocurrié nada.

Por fortuna, la profundidad era poca, asi que logté dar la
vuelta a Ja barca volcada sin demasiadas complicaciones. Cerca,
flotaba el cadiver ennegrecido de Kah—Leng. Atin humeaba ligera-
mente un apestoso olor a came quemada. La madera del esquife
aparecia exteriormente chamuscada, pero su grosor y calidad no
habian permitido que la quemadura pasara de las primeras capas.
No hubo de alejarse mucho para encontrar el remo que faltaba.

Jadeando, medio exhausto, Skarrion se introdujo en el bote y
obligt a su cuerpo a bogar.

Temblé al oir un nuevo y lejano rugido. Ellicintropo ya habia
% echado la puerta abajo. Si no hubiera sido por el terror que le
inspiraba la criatura, la fatiga lo hubiera vencido alli mismo. El
cansancio clavaba sus afilados colmillos en sus misculos y trataba
de cerrarle los ojos. Comenzaba a costarle pensat. Tan sélo podia
" concentrarse en movet los remos lo mejor que podia.

El esquife se hundi6 en las profundas sombras del nuevo
tiinel. Al poco, la proa chocé contra una pared y Skarrion, maldi-
%/ ciendo, hubo de empujar Ja barca con sus propios brazos, alejin-
dola del muro.

Oy nuevos rugidos y mir6 hacia atras con netviosismo. Mas
fe” "y, habia rebasado el primer codo del tinel y la oscuridad le parecia
...’4 / impenetrable.

it Sin luz alguna que le mostrase el camino, la proa toc muchas
7% *. otras veces los muros rocosos. Entonces, apoyando el remo ola
. 4’/ mano, la apartaba de la piedra y continuaba la penosa marcha.

“* Comenzaba a interpretar los ciimulos de negrura, las sombras
sobre sombras, hasta lograr que el bote tan s6lo rozara los costa-
- dos del pasadizo.

El tinel habia doblado al menos tres veces en repentinos
codos, peto no vislumbraba otras salidas, pozos de negrura mis
. profunda que la tiniebla general. Al parecer, siempre habia seguido
" ladireccién que matcaba la cueva, sin desviatse por tamal o bifurca-
 cién alguna. El techo fue bajando, hasta el punto de que Skarrion
hubo de agacharla cabeza mientras remaba.

Su respiracién sonaba jadeante y pesada, el remo surcaba con
poca fuerza las aguas. Notaba los miembros rigidos y tembloro-
sos y alfilerazos de dolor en sus carmnes. Pero la tozudez que le
habia salvado de otras tetribles situaciones le decia una y otra vez
que podia soportar todo aquello y mucho mas. Quiza esta terque-

gl dad erasdlouna vieja mentirosa, pero resultaba un alivio sentitla
i || dando 6rdenes dentro de su cabeza.
P Los rugidos que ofa aumentaban su vigor. Ahora llegaban
mezclados con el chapoteo de las aguas.

Tras doblar un angosto codo distinguié, lejano, un punto de
suave luz azulada. Era el final del tinel, un pequefio agujero a
través del cual alcanzaba a distinguir dos o tres puntos brillantes,
las estrellas del cielo uanés. El pasadizo iba menguando paulatina-
mente hasta acabar en él, como si fuera el extremo de un enorme
cono. Por aquella abertura emergfa la corriente de agua.

Skartion casi grit6 de alegtia y redoblé sus esfuerzos. Hubo de
agacharse ain més y, poco después, quedar tumbado. El techo y
las paredes del tinel rozaban la madera de la barca, que de pronto
: no pudo avanzar més. El mercenario se eché al agua. Arrastrando-
1 se, sintiendo el helado liquido entumeciéndole el cuerpo y afia-
jL  diendonuevos aguijonazos de dolor, lleg hasta el agujero. No
era mis ancho que la amplitud de sus hombtos.
Afuera, la noche estrellada flotaba sobre una pradera
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de hierba rala y, mas lejos, se alzaba un bosque de chatos atbolillos.
El riachuelo se despefiaba poruna suave ladera rocosa y descendia
hasta la planicie verdosa y amarillenta.

Soné un bratal rugido. El shakark se volvié y distingui6 un
gran cuerpo peludoy brillante tras la barca. Aquella sombra gigan-
tesca y ominosa debia arrastrarse, casino cabia en el angosto tinel
Sus ojos centelleaban en la oscutidad, la boca colmilluda se abta y
mordia el aire.

Aterido por el terror y el frio, Skarrion se introdujo por el
agujero. Su camisola se engancho en un pequefio y afilado saliente.
La tela era basta, muy fuerte, y el agua la hacia densa y pesada. Sintié
pavot. Lanoche, la pradera y el bosquecillo parecian reirse cruel-
mente de €L

Atris, estallé una espantosa cacofonia de maderos rompién-
dose. La barca constituia un estorbo para Burkran y porello la
destrozaba. Skarrion intentd soltar la prenda, pero era resistente y
no cedia. El agua a sualtededor llevaba astillas y pequefias tablas. |
Burkran abri6 sus fauces, el shakark doblé la cabeza y las vio acer- -
carse, La saliva salté hasta sus muslos, una vaharada de aliento
caliente golped su cabeza. El monstruo atafiaba Ja roca, luchaba ..
salvajemente, se revolvia. Pero su gran cuerpo habia quedado tra-
bado en el embudo de piedra. Sus filosas ufias rozaban las duras
botas. Skarrion pugné con su ropa, histético, rabioso, hasta oirun
crujido. La camisola comenzaba a desgarrarse.

Burktan cesé de ladtar y gritat. Relajé sus poderosos miscu- , 4.
los y exhalé el aire de los pulmones, encogiendo la caja totdcica.

Una decisién de hierro brillaba en sus ojos de vivo escarlata. San-
gt6 por los costados, pero empez6 a avanzar. :

Enloquecido por el pinico, Skarrion tirone6 de su camisola 777
hasta que la mitad quedd en la roca, arrancada de cugjo. Sali6 dela
grieta con tal impetu que rod sobre la tietra y las piedrecillas,
rasguiiandose los brazos y las piernas. Magullado y desfallecido, !
comenzd a refr de pura felicidad: el enemigo no podtia salir por
aquella estrecha abertura. Era un increible gozo saborearla vida .
después de haber escapado de las garras de la muerte.

De pronto, quedd aténito.

Las gatras de Burkran surgian por el agujero. Los ganchudos
dedos aferraban la roca, no demasiado densa, constituida por gran-
des placas, y tiraban de ella, desgajindola en anchos pedazos. Del %"
interiot sutgian sus grufiidos metalicos de furia y odio demoniacos.
El ser estaba ensanchando poco a poco el agujero.

El shakark, sacando energias de no sabia donde, traté de
levantarse, pero, simplemente, no podia. Sentia los miscu-
los 2 punto de estallar, cargados y atravesados por témpanos ¥
de dolor. La cabeza le pesaba, ardiente, casi no podia atticular
un solo pensamiento licido. Tan sélo la misma cancién: [Es-
capar! {Huir! Apretando los dientes, se impuls6 con los bra-
zos, dejandose caet por la cuesta, rodando, provocando que
las piedras abrieran ain mads su carne.

Dcptomn,elmowmentocesquuedoqmto,tesplmndode
forma silbante, notando los martillazos de su propio corazén
aplastando sus sienes y garganta, hincindose con cada sacudida
contra el fondo de su caja tordcica. AllA abajo, tenia las estrellas y la
cuesta de rocas.

Logt6 volvet la cabeza y descubtié que la ladera de toca ascen-
dia suavemente hasta el pie de una gigantesca mutalla; aquella
proteccion se extendia interminablemente, pot izquierda y dere-
cha. Erala defensa externa de Tian-Lin. El paso subterréneo le
habia llevado fuera de la ciudad. Los primetos rayos de la aurota
acariciaban Ja cispide del altisimo muro.
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También repard en que las garras continuaban rompiendo la
piedra. Elagujero parecia casi el doble de grande. Cerrd los ojos.
Podia quedarse alli y descansar hasta que su enemigo le abtiera en
pedazos y riera sobre su desgajado cadaver. O podia volver al
camino de la vida, al instinto de supervivencia, al dolor, al esfuer-
20, al calot, a la futilidad que nunca cesaba.

Tembloroso, comenz6 a arrastrarse. Le era imposible po-
nerse siquiera a cuatro patas, el coste de remar por aquella co-
rriente subtetrinea habia dejado sus muslos rigidos como
piedras e hinchados de sangre y la espalda tiesa como una tabla.
Tan sélo sus brazos mostraban algo de vida. Entonces, estos,
de pronto, tampoco pudieron moverse. Conocia su cuetpo y
conocia el dolox de los grandes esfuerzos fisicos; ahora ya no
-~ podria hacer otra cosa que esperar, durante largos y agénicos
' instantes, el fin de aquella titinica congestién muscular. En-
tonces, se levantatia de nuevo y, malamente, volveria a caminar.
Debia tepresentar un cuadro patético de contemplar.

Pasaron un millén de latidos que se hincharon como milenios.
Comenzaba a recuperar el control de sus torturadas piernas, Rodo
;. sobresimismoy quedd boca arriba, para ver las tltimas estrellas
. de la noche moribunda.

El cuetpo del lobo humano surgi6 pot la grieta, ahora desco-

. munal. Burkfan ya trotaba ladera abajo y Skarrion lo veia venir.
. Todo estaba perdido. Casi sontié. Bueno, aquel era un dia tan
* bueno como cualquier otro pata morir. Cerré los pufios, pues
queria dejat este mundo arropado por el espiritu de Ja hacha.
_ A supesat, observd fascinado a Burkran. Qué bestia tan magni-
" fica, libre de toda atadura moral, de toda cadena, de cualquier duda,
raciocinio o 18gica civilizada. Un ser poderoso y salvaje capaz de
perseguirincansablemente un objetivo y alcanzarlo, de luchar hasta
\ matar o morir sin que en su mente cupiese la posibilidad de rendir-
- se. Una criatura que podia barrer a los adversarios, destrozatlos sin
compasién. Despiadado, pero inocente en su pura maldad, no
. manchado por las mentiras, hipocresias y mezquindades del ser
humano. Un cimulo de irresistible energia lanzado sobre el mun-
. do para devastadoy reducirlo a cenizas. La voluntad de vencer hecha
+%,.  catne, tendones, huesos, sangte. Skarrion se sorprendié a si mismo
@} admirando profundamente a quien le iba a dar muerte. Era un
" magnifico pensamiento, pata ser el ltimo, y se alegré por ello.

El Sol sali6 finalmente, asomando su amatilla faz por sobre
las murallas de Tian—Lin. La luz alcanz6 a Burkran cuando ya se
hallaba 2 tan sélo cinco pasos de su victima. Se detuvo entonces y
rugié, exhalando agénica rabia. Se revolvié sobte si mismo, agi-
¥ tando frenéticamente la testa. El pelaje gris cayd al suelo en forma
de gruesos mechones sanguinolentos. Pedazos de miisculo y piel
se desprendieron entre oscuros riachuelos. La estatura disminuyo,
los huesos fluyeron como el agua, el rostro se contrajo tal que el
pergamino bajo a llama, el hocico desaparecio, los ojos estallaron,
soltando el liquido escatlata de su interior, y aparecieton en su lugar
otros de colot verdoso.

De entre los restos carnosos y pellejudos surgié un humano.
Estaba desnudo y temblaba, vencido por el cansancio. La luz del
Sol naciente lo bafié por entero. Era aquél que Skatrion conociera
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en el pozo. Burkran, el hombre.

Intenté andar hacia el shakark, pero cayé sobre las rodillas y *
quedd a cuatro patas, jadeante. Solloz6 por su humanidad perdi-
da, en esta y en todas las noches que le quedaban por vivit.

Asi permanecieron durante alglin tiempo, hasta que Skarrion
logté ponerse en pie, grufiendo y volviendo a grufiir. Quedé
quieto ante aquel desgraciado manchado de pelo y sangre.

Burkran le mird, triste y desesperado.

—Ya sabes lo que soy —dijo, con voz ronca—. Ahora no
tienes excusa pata dejarme libre. Te lo suplico de nuevo: miatame,
Deseo morir.

Skarrion lo observé intensamente. Endurecié el menton.

—Soy un monstruo —sigui6 Burkran—, un peligro para la
taza humana, una bestia inmunda y sedienta de sangre. Notengo  #
el valor suficiente como para quitatme este simulacro de vida que
tengo, asi que debes hacerlo ti —hincd sus verdes ojosenélysu
voz sond imperiosa:— [Vamos, acaba de una vez conmigo!

—No —respondi6 Skarrion, muy sereno.

Burktan le contempld, sin comprender.

—He tratado de datte caza esta noche. .. —protesté— [Tie-
nes mis que sobradas razones para vengarte de la bestia que queria
destrozar tu carne y tus huesos!

—No —tepitic Skarrion—. Vivitds.

—Por qué? —implord Burkran,

—Ambos nos iremos en diferentes ditecciones y probable- (% .3 '
mente nunca volveremos a vernos. Encontrarés comiday refugio .
en ese bosque de alld y podeés seguir después hacia donde sete &
antoje. Yo, iré en pos de Occidente. Estoy harto de Uan. Ve

—Aiun no has contestado a mi pregunta —mascullé
Burkran, con rabia. De pronto, sus facciones se suavizaron—.
Oh, ya entiendo. Tus cddigos te impiden matar a un hombre
desarmado, o tal vez sientes compasion hacia mi. No temas, >
me haris el mejor de los setvicios acabando conmigo. Te per- -
donaté, alld donde esté mi espititu. :

—T4, como humano, me etes indiferente vivo o muetto. No
es por eso que te deje vivir. '

De pronto, Burkran abrié mucho los ojos, incrédulo.

—¢Quieres decir que a quien realmente perdonaslavidaesa
i patte bestial, al monstruo que anida en mi?

—Exacto. Es él quien me interesa que siga vivo y libre, y no ti.

—iPor quél —egritd el noctumbrio.

Skartion quedd en silencio. Si hubiera sido un filésofo o un
sabio habia tratado de buscar una explicacién racional. Pero nolo
era, asi que ni siquiera se tomé la molestia.

—Adiés—contestd

Burkran le contemplaba, aténito.

—ZEres. .. iti eres igual que éll —susurré—. Podéis parecer
externamente distintos, pero ambos pettenecéis al mismo tipo
de bestias.

El shakark seguia quieto, impasible. De pronto, Burkran hun-
di6 la cabeza entre las manos y apoyé el conjunto en el suelo. El
silencio se espesé en torno a ello, pero ya no habia mis que decir.

Skarrion eché a andar hacia el Oeste, sin mirar hacia atrds.
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«Yo be visto a ese sery a e.reArzgd negro; abi, en su recinto del Polo
Sur. Es en una inmensa cavidad obscura donde reside. . . Espacios enor-
mes, sin limites, livianos y deprimentes a la vez, que se extienden, con
seguridad, porelinterior psiquico de la tierra, debago de los bielos eternos,
Y ast se mueve el Zinoc. .. Asciende, o desciende, hasta el exitremo de esa
5. cavidady, desde abi, se arrofa a una velocidad vertiginosa en demanda de

Y Su otro extremo, de su final inaleanzabie. Toda la eternidad lo ha pasado
en este esfuerso, cayendo de cabesa, tratando de aleanzar el lugar antipédico
del gue ha sido proscrito en el conrienzo mismo de la ereacién. EI Norte
. es s suero, su anbelar profundo y su mayer sufrimiento.n

Miguel Setrano, Ni por Mar ni por Tierra

. € aqui la terrotifica imagen del
monstruo que encarna las frené-
ticas Potencias de la Tierra, a los
temibles poderes del primordial
mundo inferior, al inconsciente
—cuyas potestades se oponen
desde el principio del principio a
la transmutacién del hombre—;
al Endriago que se halla expec-
tante a las puertas del recinto del primer combate para pro-
vocar el esfuerzo, el dominio del miedo y el heroismo, porque
el monstruo no es mas que la imagen de un cierto yo, ése que
conviene vencer para desarrollar otro superior’; pues foscas
palpitan las teliricas Potestades de las Naturaleza entte las
tenebrosas oquedades del rebelde corazén de su temible,
pero estigmatizado adversario: el Mal Ladrén®.

Es asi, como todo monstruo posee inequivocos rasgos de
hombre que simbolizan aquello que es en verdad humano y
que debe ser liberado del vasallaje de los poderes de lo bestial,
pero —a su vez— los aspectos monstruosos del Endriago sefia-
lan aquellas caracteristicas brutales que perviven en todos los
seres humanos; es decit, en cada hombre existe un monstruo
feroz y hambriento que combate contra el Dios que duerme.
Desde esta petspectiva, el monstruo no es mis que la imagen
poética ~1a invocacién de un aspecto muy cruel de la Musa®~ de
todo lo infetior que permanece en el hombre y sojuzga al Nu-
men que se halla en proceso de gestarse a si mismo, interpo-

niéndose en su proceso de transmutacién y en su transito
hacia el mundo del Centro; aquél que le es propio y origi-
22} nal. El monstruo es el gua;qan ;: Ia Natlfl,ralle);a jc;m:ﬂg1
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impide el paso a los espiritus encamados, es el carcelero que con
el poder avasallador de sus endrinas cadenas mantiene a las
animas sujetas a una roca en la tenebrosa cueva para que no
escapen de su potestad, pues cada ser que se sublima y traspone
su reino subterrineo, es como una célula que muere en un orga-
nismo y, a cuantas mas la muerte les sorprenda, mas préximo
estard el cuerpo de su consumacion definitiva.
El monstruo guarda siempre el Tesoro ansiado y, pot

lo tanto, donde se halla éste se encuentra lo sagrado hacien-
do imposible apoderarse de él sino mediante un acto he-
roico. De este modo, el endriago se asimila 2 un simbolo de
pasaje porque devora al hombre viejo y permite el naci-
miento del hombre renovado; ese hombre nuevo que ha
de penetrar en el recinto sagrado, en el Jardin de la Primave-
ra Perenne. Pero el dragén* es el guardian del tesoro y la
bestia contra la que hay que enfrentarse en el antro subte-
trrianeo para vencer en la prueba y poseer el Tesoro.

El Minotauro de Creta es el monstruo que vigila el Labetin-

to; y es sabido que todo laberinto es la proteccion mégica de un
centro’. El laberinto se interpone en el paso de la circunferencia
asu centro, de la forma a la contemplacion, dela multiplicidad al
I unidad, del espacio 2 lo inespacial, del tiempo a lo intemporal.
El paso de lo exterior a lo interior corresponde a la vuelta al
estado paradisiaco y 2 la identificacién con el principio supremo.
Extraviarse en el laberinto significa que se ha de nacer a una
nueva vida en el mundo del devenir, que implica movimiento,
flujo y reflujo, repeticién y ciclos: el hombre se alimenta y de ¥
nuevo tiene hambre, bebe y aun tiene sed, goza de los placeres
y todavia los ansia. Todo se llena y se vacia y hay una nueva
saciedad®. Vencer al Minotauro’ es superar lo bestial, lo bajo, lo
telirico y emergente. Aquel que franquea el Laberinto —condu-
cido por el fino hilo dorado de Ariadna que lo mantiene unido
al lugar de origen—, entra en ese jardin sin nombre, al L2Amor gui
move ¢l sole a l'altre stelle?, donde no hay tiempo ni espacio, don-
de reina la inmévil eternidad, donde crecen las doradas frutas. Y,
del mismo modo como el laberinto encietra al monstruo de
Creta, la sumergida® ciudad de Rlyeh recluye a Cthulhu que
duerme bajo un poderoso sortilegio. Es en aquel sitio —tritese
de la sumergida ciudad o de la obra de Dédalo— donde ha de
batitse en combate el héroe que ha iniciado su viaje hacia el Sidh.
El enfrentamiento contra la Bestia se realiza en algiin lugar os-
curo donde ésta ha sido confinada, porque no es suficiente con
enclaustrarla, es necesario derrotarla, superarla y
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transmutarla, porque: el Monstruo, el Laberinto y el Centro son
aspectos de nosotros mismos.

El Endriago es el Caos tenebroso, la entidad cténica que
tige la tumba donde muere el hombre ya viejo y su cadiver se
pudtre allanando la ruta del hombre transmutado hacia la Luz.
Es entonces, un simbolo ambivalente, paradéjico, porque es
la barrera que prohibe la transmutacién y, a la vez, es el Gnico
medio por el cual el hombre supera el primer obsticulo hacia
el Lugar Original. Todo ser atraviesa su propio Caos antes de
poder estructurarse, es el pasaje a través de las tinieblas que
precede a la Luz. Pero el viajero inconsciente, el peregrino ig-
norante o el combatiente que se amedrenta al momento de la
lucha, se arriesga a una consuncion definitiva: es la entrada de
los condenados en el infierno, tragados y mordidos por la
fauces temibles de demonios o de bestias saivajcsm.

Hay un camino cuesta abajo sombreado por finebres
tejos: conduce a través de mundos silenciosos a las moradas
infernales; la indolente Estigie respira nieblas y por alli des-
cienden las sombras recientes y los espectros de los que han
recibido sepultura. La palidez y el frio ocupan anchos lugares
escabrosos y los nuevos hombres ignoran donde esta el ca-
mino que conduce a la ciudad estigia y donde esta el fiero
palacio del negro Dis.

La extensa ciudad tiene mil entradas y puertas abiertas por
todas pattes; y como el mar recibe a los rios de toda la tierra, asi
a todas las almas ese lugar no resulta reducido para ningiin
pueblo ni aprecia que se le afiada una multitud. Las sombras sin
sangre vagan privadas de cuerpo, unas frecuentan el foro, otras
la casa del rey del Infierno, otras ejercitan algunas técnicas a imi-
tacién de su antigua vida y otras su propio castigo refrena™.
Pues el Sefior del Infierno es tan inexorable, tan inconmovi-
ble como la hija de l'_:istige, Perséfone, su sobrina y esposa, que
no permite la salida a ninguno de sus prisioneros; y su Reino es
invisible y sin salida. S6lo los Héroes, los Elegidos, los Sabios y
los Iniciados logran sustraerse de los dominios de Hades, y
disfrutan de otras moradas fuera de los Infiernos tenebrosos y
del tormento de los demonios. Estas bestias salvajes, de temi-
bles fauces y siempre hambrientas, no son otras, sino el mons-
truo que guarda las fronteras més lejanas de nuestro Jardin y
que nos espera en los meandros del Palacio de Dédalo para
enfrentarnos en singular combate, estemos apercibidos o no.
Los pueblos antiguos y tradicionales viven conforme a dos
principios rectores: el Centro y el Origen; espacio y tiempo sa-
grados —que se oponen al espacio y tiempo profanos—, for-

mas arquetipicas del estado de Pureza original que definen -

la primera Fundacio6n, la Ciudad tradicional, el Cos-
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mos que se opone al Caos y que se mantiene y propaga gracias a
las irradiaciones de un Centro Sagrado, de modo que, todo
cuanto existe dentro de las fronteras protectoras esta ordenado
y conforme a la Tradicién. Por el contrario, aquello que escapa a
Tradicion, al orden c6smico y a la Fundacién Original, existe en
el Caos, en el obscuro desorden abismal donde habita el En-
driago que amenaza siempre con destruir la ciudad, lo creado;
pues se halla en el limite, a la espera de que sus habitantes se
descuiden y se abandonen en lo mundano, en la profana itusién
del «progreson, para devoratlo todo y precipitatlo otra vez en
vientre de la Eterna Noche Universal, desde donde todo ha de
salir renovado para establecer una nueva Fundacion; y asi, una y
otravez en incontables ciclos, hasta que el Orden logre libarse ad
eternum de la voracidad de las eras o hasta que la aniquilacion de
los monstruos sea definitiva.

La Dragona, ahita, grande, un monstruo salvaje. ..

Antafio, tras haberlo recibido de Hera la de aureas flores,
cri6 al terrible y siniestro Tifon, azote de los mortales, al que
pari6 antafio Hera, encolerizada contra Zeus padre cuando el
Cronida habia engendrado a la gloriosisima Atenea en su cabe-
za. Ella en seguida se encolerizo. ..

...se marcho airada, lejos de los dioses. Mas luego hizo una
imprecacion la soberana de ojos de novilla, Hera. Con las palmas
vueltas hacia bajo, golpeé el suelo y pronuncid estas palabras:

«Oidme ahora, Tierra y ancho Cielo, alli en lo alto! ;Y vosotrvs,

2 Titanes, dioses que habitdis bajo tierra, en el gran Tértaro, de los cuales
A '/ proceden hombres y dioses! Escuchadnme todos abora y concededme un hijo
sin el concurso de Zeus, en nada inferior a aquél en fuerza, sino mds
poderoso gue él cuanto b es Zeus, cuya vo; se oye a lo lejos, mds que Cronoy

Tras pronunciar estas palabras, golpe6 el suelo con su
poderosa mano y se removid la tierra dispensadora de vida.
Ella, al verlo, se regocij6 en su fuero intetno, pues sabia que su
voto se cump].iﬁ.a”.

Entre los griegos de la Antigiiedad Tif6n es el terrible mons-
truo engendrado por la colera de Gaia en las tenebrosas simas
del Tirtaro y que fue criado por la Dragona, la Serpiente Piton.
Es una aberracién mitad hombre, mitad bestia, alado, con cien
cabezas de dragon en lugar de dedos, cefiido por viboras desde
la cintura hasta los pies y con ojos que lanzan llamas; tan enor-
me que con sus brazos extendidos toca los dos extremos de
9§ Oriente y Occidente. Y tiene una cabeza de asno™ que saca a
.11 vecesy conellatocalas estrellas, y sus alas pueden opacar el Sol.
El mito de Tifén simboliza los sobresaltos de la bestialidad,
£ 1 del embrutecimiento y las fuerzas de la trivializacién del ser
t i consciente: la oposicion mis definitiva contra la transmutacion
i 1| vy transcendencia, el retorno hacia la feroz inmediatez de los
| deseos bajos e incontrolables que bullen en las regiones mas
profundas del Hades, que palpita tenebroso en las simas de
cada hombre reencarnado. Tifoeo nace de la ira feroz de Gaia
contra Atenea, la hija nacida del cerebro de Zeus, Dios celeste.
i1 Los Gigantes, otro aspecto del monstruo, segin la mitolo-
{ gia griega, fueron traidos al mundo en Flegtas por la vieja Gea —
[ i fecundada por las gotas de sangre que cayeron cuando Crono

castro con una hoz al fecundo Urano— para vengar a los Titanes
- que habian sido encerrados por Zeus en el Tartaro®. Seres
| cténicos que simbolizan la predominancia de las fuerzas sali-
das de la Tietra debido a su gigantismo material y su indi-
gencia espititual; son pues la trivialidad magnificada.

e | e———————
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Imagen de la desmesura en provecho de los instintos corpora-
les y brutales. Son enormes, de una fuerza invencible y de aspec-
to espantoso: lucen espesa cabellera, barba hirsuta y sus piernas
son cuerpos de serpiente. No pueden ser vencidos sino por los
golpes conjugados de un Dios y de un Héroe, pues sélo la
doble naturaleza humana es apta para combatir contra la bestia
que siempte amenaza con la iltima e irremediable aniquilacion.

El Ogro, es el aspecto del gigante que representa al tiempo
que se engendra y se devora a si mismo ciegamente. La idea del
Ogro, en la perspectiva de Cronos y del monstruo, se unifica con
la del mito tradicional del tiempo y de la muerte: todo lo que ha
nacido de la materia sirve de soporte momentineo al espiritu
inmortal, pero estd abocado a la aniquilacién. Con el concurso
del tiempo la terra engendra las formas del mundo visibles
sobre los seis planos de la vida psiquica, pero pertenece al tiem-
po deshacer su obra. E1T iernpo1ls es la mitad del destino de las
formas, a menos que el Espititu se apodere de una de sus
creaciones para tornarla inmortal. Ocurre que Cibiles salve algu-
nos de sus hijos y los haga dioses?. El pues, simboliza un
limite en la duracion, en oposicion a la eternidad; o sea, el tiem-
po infinito de los Dioses, que es un tiempo original y sagrado,
un tiempo que no devora ni se consume a si mismo, porque
todo cuanto en €l existe, es por completo en si mismo y por si
mismo.

El monstruo y el gigante, dos aspectos de las feroces Poten-
cias de la Naturaleza, habitan en lo profundo de la tierra, en el
Tirtaro subterrineo, en la caverna. En las tradiciones inicidticas
griegas, el antro, representa al mundo, lugar que —pata
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Platén— es un sitio de ignorancia y castigo. Es una region subte-
rranea de limites invisibles; abismo terrible desde donde surgen
los monstruos; es un simbolo de lo inconsciente y de sus peli-
gros, a menudo inesperados. La caverna es un receptaculo gi-
gantesco de energia telirica y, por lo tanto, de ningin modo
celestial. Templo subterraneo, lugar del renacimiento de Ia hu-
manidad, simboliza la vida latente que transcurre entre el naci-
miento pot obstetricia y los ritos de la pubertad. Comunica con
las potencias ctonicas de la muette y de la germinacién®.

En la mitologia germana, los gigantes —sefiores de Utgardr
o Jotunhemir— también representan la ferocidad de las po-
tencias teluricas, y ademas de las nociones de violencia y grito,
encarnan a las de fuego, nieve, piedra, humus y agua. Son
depredadores que intentan apoderarse de la Diosa Sol, de
Idunn y Freyja. Son devastadores, pues el fin del mundo
estd orquestado por los gigantes Hymir, Surtr y Loki, no
obstante, también son hacedores: el mundo se crea a partit
de los despojos del cuetpo desmembrado del gigante pri-
mordial Ymir, cuyas hijas se casan con los Dioses.
Loki es el padre de todos los enemigos de los Dioses. En-
." gendraenla glganta Angtboda, al Lobo Fenrir, la Serpiente
Midgardr y a Hel®, diosa de los Infiernos. Tiene el don de
oonverumemammalymanmna.EsadversmodelosDiosa,

y durante la guerra conduce el barco procedente del Norte lle-
vando las tropas de Hel: los muertos malhechores que se lan-
zan al asalto de Asgard. Cuando Loki es hecho prisionero por
los Ases y atado sobre las piedras, un poco de veneno de vibora
cae sobre el rostro de éste. Desde entonces, Loki se retuerce y
hace temblar Ia tietra. Y no se veri libre sino pot el Juicio de las
Potencias o El Ragnark: sera su hijo, el Lobo Fentir, también
llamado Garmir, quien devorara la Creacién, incluso a los pro-
pios Dioses al fin de los tiempos.

Es asi como el hombre tradicional —conocedor del mons-
truo— vivia conforme a una moral; o sea, un principio unitario
que conducia todos los actos de su vida hacia un fin inico y
definitivo, hacia la respuesta a la vocacion dltima: el retorno al

otigen anterior al iempo profano y devorador. Elhombre an- .3

tiguo moria en un ritual y descendia a los Infiernos para renacer
novel desde el vientre del monstruo tragén. Era, pues, cons-
ciente de la ferocidad de los Podetes de ]a Naturalezaynoduda-
ba que cualquier intento profano por destruitlos era un acto
initil y demencial, porque, dada la condicién humana, sélo los

poderes de la muerte, del desenfreno saturnal y de la germinacién

son propicios para un renacet definitivo y en el Tiempo y Espa- *
cio sagrados: la Ciudad Ideal donde el ahora es sempiterno y
renovado, y donde ningiin lugar son todos los lugares.
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Durante los dos meses siguientes a los hechos acontecidos en el
monte de los Perdidos, y tras asistir en Taragona a los esponsales
de D° Blanca y D. Pedro de Aguilar, Rodrigo vagabundea por dife-
rentes comarcas buscando ocupacion para su espada. Serd por tie-
rras de Soria donde hallard la accidn que busca. ..
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1. ENCUENTROS EN EL BOSQUE

.. 150l se ocultaba perezosamente

% como una bola roja tras la linea
azul del horizonte, encendiendo
con un 0 suave tono dorado la cam-

—

" Sobtelas vaguadasy escarpes,
; bandadas de gansos salvajes alza-
z. ron el dltimo vuelo del dia desde
' los cafiaverales con una estridente
algambia de sonidos y aleteos. Al tiempo, las primeras sombras
anunciadoras del cercano anochecer se estiraban sinuosas por el
‘A1 agreste paisaje. Siguiendo la antigua via romana Astirica, que se
ondulaba semejando una gran cinta blanca y polvorienta bor-
deando las verdes margenes del rio Metdancho, en cuyas tran-
quilas aguas se reflejaban los dltimos rayos del astro rey conun
color carmesi, cabalgaba un solitatio jinete.
) Al obsetvat la anchura de sus recios hombtos, lo enjuto de
%) sucintura y la musculatura que se matcaba sin esfuerzo en to-
dos sus miembros y que se adivinaba bajo Ia ligera cota de malla
y el sencillo jubén de cueto que vestia se podia pensar que aquel
- hombre estaba mas acostumbrado a vivit en los rudos campa-
« mentos de la frontera que en la vida muelle de las cortes palacie-
gas. Sin embargo, a pesar de lo imponente de su aspecto, lo méas
destacable eran sus ojos, de un gtis ardiente, que fulguraban
indémitos como los de un lobo, en un rostro joven curtido por
la vida a la intemperie, de trazos fitmes y varoniles orlado pot
una discreta melena oscura como el ala de un cuervo.

Con un suave tirén de las riendas, el jinete detuvo a su

! caballo, un corcel negro de poderosa alzada, al refugio que
’ potporcionaba un invitador y susurrante bosquecillo de dlamos
y castafios que se alzaba a un lado del camino y que abria el paso
al bosque profundo. Tras mirar a su alrededor, descabalgd de
un 4gil salto y con presteza y habilidad desensill6 a la montura
que mostraba los costados y las crines empapadas en sudor.

Una vez hecho esto, amontond pequeiias ramas y hojas
secas con las cuales encendid, tras varios golpes de una pequeiia
piedra de pedemal, un reducido fuego de campamento que
rapidamente ardi6 con alegria enviando sus llamas hacia el cielo
dela noche. Asi, el opresivo manto de la oscuridad quedd roto
en parte debido al inconstante hueco de luz que se extendia
desde la hoguera.

Tras una frugal y austera colacion, el guerrero, ya que la larga
¥ recta espada que se balanceaba en un costado de su cintura
dentro de una vaina de cuero no oftecia lugar a dudas sobre su
condici6n, consideraba la opcién de un merecido descanso cuan-
do, proveniente de las umbrias profundidades boscosas, escu-
cho, mezclado con el croar de las ranas en las cercanas charcas,
una sarta de voces y maldiciones.

Un instante después, el joven guertero se interné con la
espada presta en la mano entre los matotrales y arbustos que se
cerraban entre él como una barrera natural.

Tras avanzar unos pasos y apartar con suavidad algunas
ramas, escudrifié en la oscutidad circundante descubriendo el
origen de aquellos gritos que alteraban la tranquilidad noctur-
na. En un pequefio claro situado frente a €L, distingui6, ayuda-
do por el resplandor lunar que se filtraba por entre las copas de
los arboles y 2 no mas de veinte pasos de donde se hallaba, a
tres hombres de aspecto rufianesco y robusta complexién que
amenazaban a un cuarto hombte con sus armas. El hombre
amenazado, todavia joven a pesar de tener los aladares
entrecanos, presentaba todo el aspecto de los filosofos y estu-
diosos que pululaban en las cortes y castillos. Impresidén que
quedaba resaltada por el reposo natural que imprimia en sus
movimientos, ain en aquella comprometida situacibnyalas
amplias vestimentas con las cuales se cubria. :

De improviso, y en negacion a una pregunta que el escondido
obsetvador no acabd de escuchat, uno de aquellos individuos,
tuerto de un ojo a tenor del parche que le cubtia y que parecia ser
el cabecilla del grupo, alz6 una sucia mano y la dejé caer con fuerza
sobre el rostro del hombre amenazado. El golpe soné como un
trallazo en la durmiente quietud y aiin estaba el golpeado lim-
pidndose la sangre que resbalaba en forma de hilillo de la comisu-
ra de los labios, cuando los matorrales se abrieron con un
tronchante sonido, dando paso a una impresionante figura que
se planté como un lobo furioso frente al heterogéneo grupo.

GEI
Los tres hombres giraron en redondo ante la inesperada | .3

aparicién desentendiéndose momentineamente de su victi-
ma y alzaron sus armas mientras miraban con sorpresa al
formidable antagonista que se les enfrentaba, espada en *
mano, con la ira pintada en el rostro. Los rufianes observa-
ron un tanto indecisos al joven guerrero cuando éste comen-
z6 a caminar con paso eldstico y firme hacia ellos.

—{Perros! —silabed asperamente.

—3Quién eres i, loco? —mascullé agriamente el del par- ‘-
che en un ojo.

—Un aventurero que quiere morir pronto —intervino un
segundo ladrén de pelo lacio y cara picada de viruela. '

—Loco o aventurero, da igual. Démosle unas cuchilladas y A
pasari a set un muerto —concluyé el tercero, un individuo
grasiento que mostraba una violicea cicatriz en la mejilla dere-
cha. Fue este tltimo el que se adelant6 hacia el guertero alzan-
do una pesada maza.

Pero antes de que hubiera pod1d0 golpear, Ia hoja de su
antagonista se abati6 silbante con cegadora celetidad sobre el
seboso cuello del individuo cercenando limpiamente la cabeza
del tronco, que rod6 por el suelo rebotando Kgubremente mien-
tras un rojo chotro salpicaba a sus compatfieros.

El cuerpo descabezado se abatié desmadejado comoun | !
mufieco roto. Pero ya para entonces, el joven se hallaba sobre | !

los otros dos compinches con toda la furia de una tormenta y el
estrépito metilico de las espadas ahogd cualquiet otro sonido.

Los rufianes manejaban con destreza las espadas, pero ante
la velocidad y fuerza de su enemigo semejaban briznas de pajaa
merced del viento.

El de la cara picada cayo a tierra antes de que pudiese
golpear, con las entrafias al aire, gimiendo sordamente y re-
volcindose en su propio dolor.

Luego, revolviéndose como un gato salvaje, el guerre-
ro esquivo un tajo del Gltimo que quedaba en pie y apli- o

c6 un fulgurante mat.ldoble que le aplasto el craneo AT
como grasa derretida.
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La lucha habia acabado tan ripidamente como empezo.
Con un seco movimiento, el vencedor de la desigual pelea
limpi6 de sangte y masa encefalica la hoja de su espada y
enfundindola en la vaina de cuero se volvi6 con gesto tran-
quilizador al Gnico hombre que quedaba en pie y que mos-
traba el panico dibujado en su cara.

—Calmaos. No pienso haceros dafio —hablé con tono
amistoso.

—jRuego a Dios que asi seal —contest6 el aludido mien-
tras miraba con aprensién los cuerpos caidos.

—Decidme, ¢qué buscaban estos hombres? —pregunt6 el
guetrero sefialando con su mano diestra a los cadéveres.

—Mi bolsa y mi vida. Eran ladrones que sin duda me se-

guian desde la dltima aldea pot la que pasé esta tarde.

Por un momento, la penetrante mirada gris del joven se
posé en su interlocutot, para después asentir brevemente.

—Ya veo. §Vuestro nombre? —demandé.

—ijAh, perdonad mi falta de cortesia, mi oportuno y
terrible amigo! Me llamo Garcia de Mendigoztia. ¢A quién
debo agradecer la salvacion de mi vida? —preguntd a su vez

3 elllamado Gatcia.

—Soy Rodrigo Diaz, de Vivar.
—¢Vivar? Lejos andéis de vuestros lates, a fe mia.
—Es una larga historia. Pero a menos que prefirdis pasar

] aqui la noche haciendo preguntas, serd mejor que me acompa-
* fiéis y os calentéis en.elfuego que arde no lejos de aqui.

—Pero... gy los muertos? —arguyd Garcia mirando los

Rodtigo, encogiendo los anchos hombros con un movi-
miento displicente, contesté con firme voz.

—Las alimafias darin buena cuenta de ellos.

Sin mas palabras y tras recupetar el caballo de Gatcia que se
encontraba no lejos de alli y espantar las monturas de los ladro-

: nes, ambos hombres se encaminaron hacia el débil anillo lumi-

noso que se insinuaba entre la oscura masa boscosa.

No tardaron en llegar ante la chasca y una vez sentados
frente a ella, fue Rodrigo el primero en rompet el silencio.

—No tenéis aspecto de un viajero que esté acostumbrado a
dormir bajo las estrellas. Mis bien parecéis un hombre culto
que pasa las horas entre libros y pergaminos.

—Bien veo, Rodrigo, permitidme la confianza, que sois hom-
bre de aguda intuicién. No os equivocais. Hasta hace una sema-
na 1o pensaba yo en otra cosa que no fueran mis lecturas all, en
mi Tudela natal.

—Sois navarro —afirmé mas que pregunté Rodrigo.

—All4 tengo mi hetedad, familiares y amigos —asinti6
Garcia.

—iPor el Apéstoll Debéis tener un motivo muy importan-
te para dejar vuestro hogar y arriesgaros a que os den de
cuchilladas en cualquier descampado, cabalgando como vais, solo
y sin armas.

—Importante? {Oh, nol Unicamente me guia el deseo de
romper la molicie de mi vida y conocer un poco del mundo del
cual hablan los libros —explicé el navarro.

En este punto del didlogo, Rodtigo lanzé una breve carcaja-
da, al tiempo que negaba con la cabeza.

—Mentis muy mal, amigo Garcia. Vos no dais el tipo de

aventurero acostumbrado a meterse en lios sin pensar.
—Coémo decis? ¢ Acaso no creéis que...?
El castellano, alzando una mano, interrumpio la

incipiente protesta hablando a su vez.

—Tranquilizaos y os contaré una corta historia.

Garcia atin intent6 decir algo, peto al fin opt6 por escuchar
lo que Rodrigo parecia dispuesto a contatle.

—Veréis —empez6 su relato el guerrero—. La noche
pasada me hallaba en una pequefia posada que se encuentra
a un lado del viejo camino romano, a no mis de un dia a
caballo de aqui, cuando entraron tres hombres que por su
aspecto denotaban una condicién que no inspiraba con-
fianza. Al poco se pusieron a beber vino y a fanfarronear y
jactarse ante las mozas. Por lo que o, hablaban sobre su
suerte y que ésta pronto cambiaria gracias a cierto mapa que
estaba en poder de un despreocupado viajero que charlaba
por los codos cuando tomaba dos jarras de vino y al cual
seguian la pista desde hacia dias. En una encrucijada de

caminos perdi el rastro de esos bribones. Resignado, conti-

nué cabalgando al azar y viendo que oscurecia decidi acam- .
par. Me disponia a dormir cuando escuché voces y -
maldiciones. El resto lo podéis imaginar.

Garcia, que habia escuchado las palabras de Rodrigo con

evidente desasosiego y rehuyendo mitarle ala cara, alz6 al finla %

vista y comentd apesadumbrado:
—iCristo maldiga el vinol

—Elvino que mejot sabe es aquel que se bebe en silencio— /i

sentenci6 el de Vivar.
—LEstoy en vuestras manos. Nada os impide atravesarme

con la espada y quedaros con el mapa —susurré el navarrocon | | ’“‘

voz queda.

—jPor Santiago que merecéis que lo haga porlo que habéis
dichol ¢Acaso pensiis que soy como uno de esos perros quese |
pudren ala huz de la luna? —grufi6 hoscamente Rodrigo.

—Perdonadme. No sé lo que me digo.

—Esta bien, Garda.eQuemmmoenm&empaquea
punto ha estado de costaros la vida?

Elnavarro adopté un aite de conspirador y mirando aam- ‘23

bos lados del resplandor que surgia de la hoguera, innecesaria-
mente puesto que se hallaban solos en aquel paraje, metié una
mano entre los pliegues de su amplio blusén rebuscando algo.
Con un suspiro de satisfaccién sacé al fin un pergamino que
desplegt lentamente con fruicién y que presentaba el color ama-
tillento de las cosas aviejadas por el tiempo. Tras extendetlo, se
lo entregd a Rodrigo mientras hablaba quedamente.
—~Hace ya tiempo, por tierras de Cantabria, en una visita que .
hice al monasterio de La Pefia, interesado por los conocimien- #

 tos y textos antiguos que al entender de la gente custodiaban los

monjes de alli, encontré, entre polvotientos legajos medio toi-
dos por las ratas, un pergamino escrito en latin. Répidamente
me llam6 la atencién la pureza con la cual estaba esctito. Me puse
aleerlo y cudn grande no serfa mi sorpresa e incredulidad cuan-
do descifrando lo que alli ponia, averigiié que hacia referenciaala
ubicacién de un tesoro oculto entre las ruinas de la ciudad de
Numancia y que se detallaba en un mapa adjunto. Aquellas
riquezas habfan sido escondidas por un grupo de legionarios
romanos al mando del cénsul Escipién Emiliano para no en-
tregarlo a Roma y asegutasse asi el botin de campatia.

»Desgraciadamente, el mapa no se hallaba junto al pergami-
no. Describir mi desesperaci6n seria intitil

»Decidido a encontrar el mapa que ahora sostenéis en vues-
tras manos, revolvi toda la biblioteca de los monjes. Tras unos

dias de infructuosa busqueda y desanimado ya de encon-
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trar nada, pensando quizds en una cruel butla por parte del
autor del legajo, quiso mi suerte y la Divina Providencia que
fuese a topat en mi paseo por los jardines y huettos del claustro
con el hermano Honrubia, el fraile mas anciano del lugar. Tras
unas primeras palabras de amable trivialidad y viendo la som-
bra de preocupacién que cruzaba mi rostro el buen monje se
interesé por mis problemas. Abatido, le hablé de mi hallazgoy
no habia acabado apenas la tltima palabra cuando aquel solicito
hermano me llevé hasta un viejo chamizo donde los frailes
guardaban los aperos y enseres de labor y al que yo nunca hubie-
se relacionado con mi desasosiego. Alli, segiin me contd el het-
mano Honrubia, siendo él joven, el antiguo abad habia
almacenado todo aquello que ya no cabia en Ja biblioteca.

»Apartando azadas y rastrillos e ignorando los chillidos de
los ratones, encendi, con manos nerviosas, una vela para ayu-
darme en mi tarea.
: »Crei enloquecer de alegria cuando, no tardando mucho,
¢ encontré el objeto de mis desvelos, Agradeciendo al monje su
oportuna ayuda, volvi a mi hogat y me preparé para el viaje
que me esperaba sin tener en cuenta los peligros que me po-
i dria acarrear mi lenguaraz inexperiencia en los caminos. Lo
demis ya lo sabéis»

Coincidiendo con el fin del relato de Gatcia, dejose oir el

/I,v  monocorde ulular de una cercana lechuza, que pareci6 sacara
;¢ Rodrigo del abstraccién aparente con la cual habia escuchado la
" historia del navarro.

—Y ahora ¢qué pensiis hacer? —preguntd el castellano.

—Debo confesaros que mi 4nimo ha empezado a flaquear
tras el suceso de hoy. Pero no puedo volverme atris y perder la
ocasion de aumentar mis conocimientos y bien sabe Dios que
¢ no es la codicia lo que me guia.

—Os creo Gatcia, y pienso que no necesitaréis ayuda en
vuestra empresa. Os propongo un acuerdo que sois libre de
; techazarsino os place.

—Hablad, amigo Rodsigo.
—Pues bien, he aqui mi ofrecimiento. Os acompafiaré a las
_ ruinas de Numancia bajo la proteccién de mi brazo armado y

4 pot lo cual pido, no para mi sino para mi rey y sefior Don

Fernando, la mitad de las riquezas que alli se encuentran.

Una sonrisa distendi6 el semblante de Garcia al tiempo que
asentia alborozado.

—Sea como decis, mi desinteresado amigo.

—Sea, por la cruz de mi espada —jurd el guerrero castellano
\ cerrando su mano sobre el puiio de la espada.

Ya no hubo mis palabras entre los dos hombres, que tras
atrebujarse en sendas capas que sacaron de los arzones de las
sillas, se tumbaron al lado de la cilida lumbre. Mis all4, sobre
ellos y a su alrededot, la oscuridad se cernfa con un abrazo en-
volvente. En el cielo, las estrellas parpadeaban frias, blancas y
lejanas como si extrafios dioses las apagasen y encendiesen se-
mejando cosmicos candiles. Rodrigo se durmi6 enseguida, pre-
guntindose intetiotmente con pereza qué tetribles especticulos
habfan contemplado desde el nacimiento de los tiempos.

2. LA CiubpAD MUERTA

Los tltimos fulgores del ocaso se extinguian por occidente

mientras en el silencio de la noche que avanzaba sélo se escucha-

ba el escondido chirriat de los insectos nocturnos y el suave
rumor de la corriente de un cercano tio. Al fin, esta relativa

calma quedo rota por el hollar de unos cascos de caballos sobre
la alta y densa hietba que cubria el llano. Stbitamente, como
nacidos de la oscuridad circundante, aparecieron en la cresta de
una loma dos jinetes que se recortaton fantasmalmente contra
las lejanas y oscuras montafias.

Uno de ellos, de recta constitucién, vestia una cota de malla
sucia ahora de polvo, mientras el otro, de menor corpulencia y
aspecto mis frigil, se cubria con una desgastada capa de viajero.

Dutante todo el dia los hombres habian cabalgado sin ape-
nas detenerse salvo algiin esporidico descanso pata no agotara
los caballos. Y ahora, en el seno de la noche, habian llegado al
final de su camino. A un tiro de flecha por delante de la altipla-
nicie donde se hallaban y reluciendo con un pilido fulgor 6seo

alaluz de la luna que ahora se alzaba con un tinte sangriento en
el estrellado cielo, se distingufan los restos de las otrora podero- "% :

sas murallas de Numancia.

En determinado momento, el mas fuette de los dos, ten-
sando las juveniles facciones en una dura linea y entomandolos

ojos, que a la luz del dia serian grises, dijo:
—AMbi estan las ruinas, Garcia.

B
—jAl fin, loado sea Dios! Pensé que nunca vetia el momen-

to, Rodrigo.
—Esperemos que no se nos derrumben encima.

Pero ya Garcia descendia por la cara opuesta de laloma lleva- ';“

do de su impaciencia y el de Vivar, ahcgendo un juramento en "“ A2

sus labios, le sigui taloneando los flancos de sa montura.

No tardaron en aproximarse a lo que debi6 serunancho 5 ¥
y profundo foso de contencién, seco ya de agua, y que el ‘'

castellano imaginé como una barrera acuitica para rechazar
los ataques de las legiones romanas. Sabia por Gatcia que los

habitantes de aquella antigua ciudad, los pelendones, habfan . &

resistido un largo asedio durante nueve meses a manos de
un general llamado Escipion y en su intetior no pudo dejar
de admirar la bravura y el valor de aquellas gentes que prefi-

rieron morit a rendirse. Viendo la imposibilidad de seguira
caballo, ambos jinetes descabalgaron y tras mutuo acuerdo

buscaron la forma de vadear el foso.

i
No perdieron mucho tiempo en ello, ya que veinte metros

al sur de donde se encontraban parte de la antigna muralla apa-
recia derrumbada, de forma que las gruesas piedras habian caido
rellenando ese lugar del foso, formando asi una improvisada
isleta de escombros que permiti6 que los dos hombres pudie-
sen encaramarse al desnivelado borde superior de la muralla.

Ignorando los raspones y magulladuras de las piedtas,
Rodrigo y su acompaiiante deslizaron su mirada hacia el in-
terior de los restos de la ciudad. La vegetacién habia ido
ganando terreno a la piedra y entre las resquebrajadas y hun-
didas losas de las calles crecian la hierba y la maleza. Algo mis
lejos, blanqueados por la luz lunar, se divisaban las derrui-
das chozas de adobe asi como los ennegrecidos y agrietados
pilares de algunos principales edificios que se erguian como
inmoviles y acusadores testigos.

Nada se movia en aquel mundo muerto; la tGnica nota de
vida la ponia el chitriar de algunos grillos.

Un hilito maligno patecia envolver la desierta ciudad, lle-
vando un estremecimiento de horrot, que no de miedo, el alma
del castellano.

Aunque lo sobtenatural se aferraba con fuerza al caricter
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igno al adoptar una forma matetial podia ser herido o muer-
to por su espada.

Sin mas disquisiciones y haciendo una sefia a Garcia para
que le siguiera, el guetrero descendié descolgandose pot el lado
interior de la muralla. Una vez abajo, ayudé a completat el des-
censo del navatro e instantes después ambos hombzres camina-
ban sin ruido internindose por las tortuosas calles que
proyectaban amenazadoras sombras en las esquinas.

De vez en cuando, la fachada de alguna casa en escom-
bros les obligaba a dar un rodeo o a saltar sobre los monto-
nes de piedras y ladrillos de adobe. La luna se alzaba ya muy
alta en el firmamento prestando una difusa claridad al entot-
no. Ayudados por ella, prosiguieron avanzando hacia el an-
tiguo centro de la ciudad guiados por el mapa que Garcia, de
vez en cuando, consultaba. Su objetivo era la cripta donde se
hallaban enterrados los jefes guerreros de Numanciayen la
cual, segin el pergamino, los soldados romanos enterraron
las riquezas a espaldas de sus oficiales. Continuaron cami-
nando, Rodtigo con la mano en la empuiiadura de su espada
y Garcia pendiente de los recovecos y cambios de direccion
que daban a las calles. Llevarian un buen trecho dando vuel-
tas y ya empezaban 2 perder la paciencia cuando por fin llega-
ron alo que parecia ser un ciclépeo timulo que se alzaba en

=25, el centro de una amplia plaza. Era la dnica estructura que

habia aguantado los embates del tiempo al set esculpida en
un pétreo y rugoso bloque de forma cuadrada. En su centro

i “. observaron una hendidura que se abria lo suficientemente

¢ ancha para permitir el paso de varios hombres a la vez.

En aquel punto, Rodrigo rompi6 el silencio que habia man-
tenido desde su entrada en las ruinas.

—Hemos de conseguir una huz. No me agradaria romper-
me el cuello en un agujero oculto.

Garcia se limito a asentir brevemente con la cabeza, Estaba
clato que dejaba la iniciativa a la mayot expetiencia que en estas
lides tenia el castellano. Forzando la vista, el de Vivar descubrié
un alto matorral espinoso que crecia entre las piedras de la plaza.
De varios tajos de su espada lo limpi6 de ramas y con el robusto
tronco se prepatd un pat de antorchas, ayudado con trozos de
tela del blusén del navarro.

Con las ramas espinosas encendié una pequeiia hoguera en
la cual introdujo las improvisadas teas que ardieron vigorosa-
mente. Rodrigo entregd una a Garcia y tras una Gltima mirada al
exterior se internaron por la grieta precedidos por la fluctuante
luminosidad y el acero que empuiiaba el castellano.

3. Huesos v EspADAS

Como dos seres fantasmales pasaron por la arcada de
acceso siguiendo la vacilante luz de las antorchas que se refle-
jaban en los 4speros muros de piedra negra. Bajo sus pies, el
polvo acumulado durante siglos formaba una espesa alfom-
bra que amortiguaba sus pisadas. Algunos murciélagos que
colgaban cabeza abajo de unos invisibles salientes rocosos
chillaron iracundos al ser heridos por la claridad y se interna-
ron en zonas mas oscuras.

Cruzaron lo que parecian ser diversas cAmaras funeratias
notando cémo el suelo del pasadizo principal que seguian se

iba hundiendo cada vez mis en las profundidades.

!
_‘5‘%_"“ A lo largo de las negras paredes se veia, fila sobre

fila, unos nichos tallados en la piedra viva y que se

remontaban incontables hasta perderse mis alla del circulo
luminoso que prestaban las teas.

Instintivamente, Rodtigo apret6 con mas fuerza la empu-
fiadura de su espada notando el aliento de Garcia en sunuca. El
navarro marchaba pegado a sus talones, impresionado por el
ambiente ominoso que les rodeaba como un dogal asfixiante.

—Y ahora, Garcia —susurré el de Vivar— ¢por donde se-
guimos?

Este abatit la cabeza y contestd con vez queda.

—No lo sé, amigo mio. El mapa solo indica la entrada al
tamulo, pero no el camino a seguir por su interior.

—iPor todos los Santos! —gruiid el castellano.

En el espacio oscuro y tenebroso del pasillo que seguian el
juramento del guerrero soné con tono hueco levantando ecos
dormidos en los rincones cubiertos de telarafias.

Con paso cauto siguieron caminando hasta que se topa-

ron con un bloque de madera maciza, tan alto y ancho como .-

un hombre adulto, encajado en una arcada natural de piedra y
que les impedia continuar la marcha, Rodrigo acercé su antor-
cha a]a madera y hundié la punta de su acero, donde penetrd

con cierta dificultad. Al desprender el trozo de hoja un fino 2

polvillo cay6 al suelo desde el corte.
—La madera estd medio podrida, pero ain asi es robusta

—informé el castellano asestando un golpe con su pufio a la 3

superficie del bloque.

1

=l ———=

—¢Qué haremos ahora? —interrogd Garcia torciendo el -

gesto—. Se necesitarian cuatro hombres fuertes y un ariete para
derribar este obstaculo.

—Donde yo naci, los hombres se bastan con sus propias
fuerzas. Sujetad mi espada y la antorcha y hacedme sitio.

Tras hacerse cargo de los objetos entregados por el guerrero,
€l navarro retrocedié unos pasos.

Inmediatamente, Rodrigo apoyé sus anchos hombros

contra el bloque y asentando las musculosas pietnas en el sue-

lo comenz6 a ejercer presion sobre la madera, lanzando un
terrible grufiido por el sobrehumano esfuerzo que llevaba a
cabo. Durante unos instantes, el bloque resisti6 el duro emba-

te del castellano, mientras en las sienes de éste comenzabana

abultarse las azuladas venas y sus tensados labios dejaban al
descubierto la blanca dentadura, como si fuera un animal fu-
rioso. Garcia notaba c6mo alli se desarrollaba una fuerza que
hubiera sido capaz de aplastar craneos de bueyes y quebrar los
huesos de un hombre como paja. Atn aguant6 el bloque un

momento para ceder a continuacién con un sonido rasposo

ante el repentino empuje y caer hacia el otro lado en medio de
una gran nube de polvo dejando libre la abertura.

Rodtigo mosttaba los cabellos empapados y el sudor se
deslizaba por su rostro. Un pequeiio hilillo de sangre resbalaba
de su nariz al tiempo que su amplio pecho se agitaba al compis
de Ia respiracién.

—jPor Cristol —susurt6 el estudioso—, ¢Qué clase de raza
es la vuestta?

Sin contestar a la pregunta, el castellano se paso6 el dorso de
la mano limpidndose el rostro de sangre y sudor. Al poco, la
nube de polvo se disip6 y adelantando las antorchas a través del
hueco vieron que la luz de éstas iluminaba otra sala.

Los dos compaifieros penetraron en aquella estancia y tras
mover a derecha e izquierda las teas se quedaron contemplando
atonitos un altar de piedra gtis que se alzaba en el centro. Sobre

€l vieron lo que sin duda habian sido varios cofres. La
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madera de éstos habia desaparecido mucho tiempo atris a causa
de la carcoma, dejando que su rico contenido consistente en
joyas y adomos forjados con matetiales preciosos se espatciera
sobre la fria supetficie del altar. Garcia avanz6 unos pasos para
retroceder de improviso jurando con tono asustado.

—{Cuidado, hay hombres aquil

Rodrigo iluminé a su frente con la espada dispuesta a asestar
el primer golpe, pero en mitad del movimiento se detuvo.

En torno a la cAmara se veian cinco cuerpos resecos y
esqueléticos que como una macabra guardia se hallaban tras
el altar en las mas diversas posturas. Vestian arreos de pasa-
das épocas y sus corazas, con el emblema de un dguila en su
centro, estaban cubiertas de moho y verdin. Adn empufia-

5 ban entre sus sarmentosas manos unas cortas espadas que

mostraban el 6xido en sus hojas.

El castellano se detuvo cerca de uno de los guetreros muer-
tos yle toct el pecho con la punta de su espada.

—Calmaos. Estin muertos y pluegue Dios que asi conti-
nden.

—Ahora veo la locura de mi idea. Sin vuestra ayuda yo no

“ hubiese ni tan siquiera llegado a las puertas de esta ciudad. Mi

animo es débil.
—Olvidaos de eso, amigo mio. ¢Tenéis idea de quiénes fue-

l;: ron estos hombres?

El navarro murmuré pegado a Rodrigo:

—Creo que son los soldados romanos que escondieron el
tesoro tras el saqueo de la ciudad. El 4guila que llevan en sus
corazas y sus cortas espadas asi parecen indicatlo. Pero no com-
prendo quién los encetrd aqui con el tesoto. ..

—Quizas tuvieron una disputa entre ellos, o su general les
encetr$ como castigo a su codicia.

—Pero. .. si fue asi, ¢como es que el tesoro alin permanece
a

qui?

—Dejad ya de elucubtar, amigo Garcia y pongimonos ma-
nos a la obra. Tengo ganas de salir de aqui.

Asintiendo, el navarto se despojé de la capa y la extendi6
sobre el polvoriento suelo. Tras encajar lo que quedaba de la

5 .: antorcha entre dos junturas del suelo, comenz6 a echar sobze la

tela, a grandes pufiados, el oro y las gemas que refulgian con

vida propia al ser heridas por la llama oscilante que no alcanzaba

a proyectar su claridad hasta el alto techo negro de la estancia.
Apenas habia acabado Garcia de llenar el improvisado costal

sV atat con sélidos nudos las puntas de la capa formando asi un

amplio morral cuando, siibitamente, un extrafio ruido hizo
que los saqueadores se volvieran en redondo. Con lentos movi-
mientos, los cinco guerreros momificados pot el tiempo esta-
ban volviendo a la vida. Las atticulaciones crujieron como ramas
secas al dar los esqueléticos cuerpos los primeros pasos en ditec-
ci6n a ellos alzando las espadas.

—j{Garcia, poneos detrds miol —grité Rodrigo empuiiando
su espada con la mano diestra al iempo que se iluminaba conlo
que quedaba de su tea. En un latido, el joven guerrero se hallaba
dispuesto a luchar sin pararse a pensar en el tipo de obscena
brujeria que habria permitido que cuerpos que deberian haber
vuelto al polvo hace siglos caminasen en un remedo de vida.

Con lentos movimientos, el primer set lanzé un tajo.
Rodrigo esquivé el golpe y desvié casi al unisono el que iba
dirigido a su acompafiante. A su vez, el castellano lanzé un

violento revés que alcanzé a su oponente en una pietna hacién-
dole vacilar, aunque eta como dar hachazos en la madera.

Lainica ventaja de la que gozaban los dos buscadores de teso-
ros era la lentitud con la cual se movian sus adversarios, ya que
de lo contrario habrian caido al primer ataque.

Saltando y esquivando, Rodrigo evité acometidas que de
habetle alcanzado le hubiesen dejado muerto o malherido.

Una y otra vez su acero cort la came seca y correosa como
el cuero de sus enemigos. Golpes capaces de decapitar y tron-
char a seres vivos solo hacian estremecer levemente a aque-
llos seres de otros tiempos. De un furibundo golpe el guerrero
consiguid cortar la mano del mas cercano. Girando, eludié el
golpe de otro y enseguida aplicé con todas sus fuerzas un
mandoble contra la cintura de un tercer muerto andante. La
hoja se incrust6 con violencia en la cadera y el enemigo se
derrumbé con estrépito.

Aquellas victorias parciales aumentaron el nimo de Rodrigo I %
y hasta Garcia, viendo que podrian ser destruidas aquellas mo-
mias, recogié la espada que habia dejado caer el de la mano

cortada cubriendo la espalda del castellano.

Pero otro problema vino a sumarse a los que ya tenian. La
antorcha que sostenia Rodrigo chispotroteaba agénicamente,
casi quemandole la punta de los dedos. Sise quedaban a oscuras
en aquella cimara junto con los muertos vivientes, no tendtian
ya ninguna ventaja. Como si intuyesen los pensamientos del
guerrero, las oscuras cuencas en el tigido rostro de los cadaveres

brillaron con un maligno fulgor rojizo posindose en ellos con 3 p

una inhumana mirada.

Las mandibulas se abtieron y cerraton en un grotesco reme-
do de habla humana. Aquella espantosa imitacién era aén més

aterradora que el hecho de que los cadiveres se moviesen en una
falsa vida. Hasta los miembros cercenados se agitaban en el
suelo pugnando por unitse a sus separados cuetpos.

Enmudecidos por el horror de la situacién, ambos hom-
bres retrocedieron unos pasos hacia la salida de la estancia. Pero
el paso se hallaba cortado pot sus espantosos contrarios.

De repente, una idea cruzé la mente del castellano como
un fugaz relimpago entre oscuras nubes. Con una maldi-
cién, Rodrigo se lanzd hacia adelante introduciendo los res-

tos de la tea que sostenia entre la coraza y la carne seca del ser .

que tenia enfrente. Al tiempo que hacia esto, golped con su
pie la rodilla del esqueleto. Para alivio del joven, las llamas
prendieron con fuerza en la apergaminada materia del cadi-
vert, que falto de equilibtio por el golpe recibido cay6 al suelo
ardiendo. Reseco por el paso del tiempo, el horror comenzé
a arder despidiendo un olor nauseabundo y crepitando como
la hojarasca muerta. Ahora, las antinaturales llamas ilumi-
naron una tertible escena. Tan s6lo quedaban en pie tres
enemigos, contando el de la mano cercenada, ya que aprove-
chando la lentitud de los muertos, Rodtigo lanzé a la voraz
pira el cuerpo del que tenia la cintura partida y que ardié tan
ripido como el antetior. El castellano entonces ensanché el
amplio pecho y lanzando un grito de furia que retumbé
estruendosamente en las paredes de la cimara, acometi6 con
un salvajismo nacido de la célera, hendiendo los cuetpos de
sus adversarios.

La hoja de Rodrigo tronchaba, aplastaba y cortaba su-
biendo y bajando entre las gatras que pretendian clavarse en
ély desgatrar su carne.

Mudo de asombro, Garcia veia como los cuerpos muet-
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Pparat en su impulso, el de Vivar bloqued el tajo que le dirigia la
tltima momia que se mantenia en pie y a su vez atacé de tal
forma que hizo que las puntiagudas costillas de su oponente
saltaran como varillas de cafia bajo el furioso impulso.

Con un ruido de huesos rotos, el cadaver vacil6 y cay6 sobre
el fuego sin que Rodrigo dejara de asestatle tajos. Por fin, se
detuvo jadeante en medio de la carniceria, aferrando con fuerza
la empuifiadura de su espada, con mano sudorosa y dejando
que su vista se posara sobre la inmensa hoguera donde se con-
sumian los testos de aquellos seres malditos.

Estuvo asi durante unos momentos, como si pensara pro-
fundamente, para volverse a continuacién y buscar con la mira-
da a Garcia que se habia retirado unos pasos apoyindose en la
py pared. El castellano le hizo una sefia con la mano para que se
acercara a la vez que hablaba,

—~Acercaos. Todo ha acabado. Recojamos el tesoro y salga-
mos de este horrible lugar.

—¢Os encontriis bien? —pregunt el navarro.

-—Solo algunos arafiazos y magulladuras sin importancia.
~ No perdamos tiempo.

' Y diciendo esto se cargd sin ningin esfuerzo aparente

sobre un hombro el morral que formaba la atada capa.

2 —Pero. .. no tenemos antorchas y la claridad de estas tétri-
.5 cas hoguetas no llega mis alld de esta cimara —exclamé su

4 F acompaiiante.

' —iTenéis el don de sefialar los problemas! Aun a oscuras

. soy capaz de orientarme por estos pasillos. {Salgamos yal —

 grufi6 Rodrigo.

No habia iniciado el movimiento, seguido de cerca por el
", atribulado Gatcia, cuando un resplandor rojizo iluminé toda la
/"1 estancia con tonos cambiantes al tiempo que una extrafia figura
se materializaba entre ondas de humo gtis sobze el altar de
piedra.

En el centro del mismo, los dos saqueadores vieron, al disi-
" parse la grisicea neblina, un cuerpo mitad hombre mitad cabra
" que se sostenia sobre unas negras pezufias.

Una argéntea carcajada sutgié de la garganta de aquel hibrido
ser con aspecto de satiro. Rodrigo observo la ftia y clisica belleza
de aquel semblante que en nada se parecia al de algiin hombre.
Aquellas facciones, donde destacaban dos brillantes ojos roji-
20s, no expresaban ningin sentimiento noble, sino que esta-
ban marcadas por una crueldad marmérea mis alld de toda
comprension humana.

Un par de diminutos cuernos de ébano coronaban su am-
plia frente. Los labios se abrieron pronunciando una sola pala-
bra con voz cilida y vibrante similar al tafier de pequefias
{1l campanillas que sonase en paganos templos.

! —jAcércate! —susurtS.

i Y aunque era una lengua extrafia, el castellano la entendié.
Dio unos pasos aproximindose al altat, pero a mitad de cami-
no salté como un gato y la espada presta a golpear.

~—jPerrol —grit6—. [T eres el que llaman Pan y atin tene-
{  mosuna cuenta que saldarl
¥ Rodrigo pugné por separarse de la pared y tecobrar su espa-
:; da que yacia en el suelo, pero aunque tensé al miximo sus
 poderosos misculos no se movi6 ni un dpice.

; Desesperadamente buscé con la vista a Gatcia en demanda
f de ayuda, pero el navarro se hallaba unos metros mas all4, de

J

Una silbante carcajada le hizo fijar sus ojos, ardientes de
odio, sobre el caprino ser.

—jAsqueroso demonio! |Suéltame y te demostraté lo que
es sentit encima unas manos fuertes!

Pan se limit6 a saltar del altar al suelo con una 4gil cabsiola al
tiempo que contestaba burlonamente:

—{Oh, no, mi furioso joven! No seria muy divertido para
mi. Cesa en tu lucha y arrodillate a mis pies y tendras placeres sin
fin, niégate y acabards como los guardianes que abatiste.

—{T, fuiste tii quien les dio esa falsa vida!

—Por supuesto. Eran criaturas mias desde el dia en que me
alimenté de sus almas y de su sangre. Igual haré contigo y tu
compaiiero y todo aquél que intente arrebatarme el tesoro. Es-
tos son mis dominios, pobre mortal. Sirveme o perece.

—iNo, por todo lo que hay sagrado!l —gruii6 el castellano.

Con un repentino empuje, Rodrigo fue arqueando la es-
palda, apoyando con fuerza los talones en la pared, en un .
terrible esfuerzo por soltarse de las invisibles ligaduras que le
retenian. Sus ojos fulguraban ominosamente fijos en Pan y
pot su contraido tostro resbalaban gruesas gotas de sudor.

Cuando mis luchaba mis presién sentia sobre si. Pero indi- 4

rectamente €so vino en su ayuda.
Concentrado el demoniaco ser en su ataque contra él,

no presté atencién al navarro que, sintiéndose libre del . i¥

hechizo que le ataba, se puso en pie tosiendo desesperada-
mente en busca de aire.

Entonces, sus ojos se encontraron con un especticulo terri-
ble. Rodrigo se hallaba suspendido en el aire, pegado a la pared,
atn pugnando por liberarse, peto cada vez mis débilmente. Lo
mds horrible era que una sustancia gris y mohosa serpenteaba
como obscenos gusanos por las piernas del castellano. Pan lan-
z6 una voluptuosas carcajada succionando con sus ojos, como
un vampiro, la fuerza y la vida de aquel cuerpo joven y vigoroso.

—Por Cristol —exclamé Garcia experimentando una enot-
me revulsién en su estémago.

La inmunda sustancia habia alcanzado ya la ingle de Rodrigo. -
La enorme fuerza de éste debia constituir un suculento banque-
te para el vampitico dios demonio. .

Gatcia se volvié hacia Pan. Instintivamente supo qué hacer.

El largo momento que habia permanecido indeciso y em-
brujado habia pasado. Cerr6 los ojos y.respird afanosamente.
Antiguos encantamientos leidos durante oscuras noches a la
luz de chisporroteantes velas surgieron de sus trémulos labios. .

Una fuerza poderosa se manifesté en su interior llendndole 7
de confianza y osadia. Not6 el enfrentamiento bestial de arcanas
potencias en torno suyo, zarandedndole como una hoja en la
tormenta. Pero aguantd con firme voluntad.

Esta vez, cuando abtié los ojos, vio que la mueca bur-
lona habia desaparecido del rostro del dios, siendo susti-
tuida por la sorpresa.

El ruido de un cuerpo chocando contra el suelo le hizo
esbozar una sonrisa. Rodrigo estaba libre.

4. LA MALDICION DE LA DEIDAD

Rodrigo tenia la impresion de hallarse sumergido en un
pozo de hediondo légamo que le aprisionaba y tiraba de él
desgajandole los misculos e intentando disolver su alma en
los oscuros mares que existen mds alli de las refulgentes

estrellas.
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De repente, sinti6 un vivificante soplo de aire puto y una
voz amiga que le llamaba guidndole por aquellos perdidos gol-
fos cosmicos. Al instante siguiente se encontré en el suelo de la
estancia sintiendo cémo el frio helado que agarrotaba sus miem-
bros se disipaba. Atin débil pero impulsado por su indomable
voluntad, el castellano se itguié tambaleante, lachando por re-
cuperar las fuerzas y empuiiando con decisién la espada.

Mird hacia sus piernas y vio con alivio que la sustancia
pétrea habia desaparecido. El de Vivar se volvié hacia donde se
hallaba el navarro sosteniendo un invisible duelo con la mira-
da. En aquel preciso momento, el estudioso lanzé un grito
llevindose las manos a las sienes. Alli donde los pies de éste
tocaban el suelo, una amotfa y hedionda masa se deslizaba
hacia arriba por sus tobillos.

Rodrigono esperd a ver mas. Comprendia que de alguna
manera el hecho de que Garcia se hubiese enfrentado a su tortu-
rador le habia permitido librarse del abrazo succionador. Como
un lobo que atacase, salt6 hasta llegar a la altura de Pan que se
gir6 sorprendido. La luz de las hoguetas se reflejé siniestramen-
te en la ancha hoja de la espada cuando el guerrero la alz6 rasgan-
do el aire con la velocidad de un relimpago.

El golpe sacudié de artiba a abajo el cuerpo del dios demonio
haciéndole chillar con una aguda nota de dolor. De la hetida en el
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'* hacia el suelo con rapidez. Para horror del castellano, aquel ser

g comenz6 3 envejecer a medida que perdia aquella sustancia.
3 _"E Pan le lanz6 una mirada que reflejaba el odio més inhuma-
2 no al iempo que gtitaba con los dientes techinando de rabia.
0N —iMalditol {Has conseguido lo que ningiin hombre pudo
o, hasta ahora! {Me has herido, peto no motirél Ten cuidado, pues
Qf{\ volveremos a encontrarnos y entonces desearis no haber nacido.

Antes de que el joven pudiese reaccionat de alguna mane-
: ra, hubo un estallido de azules volutas acompafiadas de un
"%, fétido olor a descomposicién y el hibrido ser se diluy en el
aire como si nunca hubiese existido. Después, el silencio
cayd como una pesada losa. Un gemido devolvié a la reali-
S R dad al castellano. Era Garcia, que intentaba levantarse del
L M suelo donde habia caido tras su lucha mégica. Con un jura-
- mento, Rodrigo le ayudé a levantarse.

—iLevantaos mi buen Garcia y marchémonos de este mal-
dito lugarl A fe mia que no han faltado emociones.

Un sordo retumbar remaché sus palabras. Los muros de la
estancia se estremecieron con fuertes sacudidas desprendiendo
gruesas piedras del techo, que cayeron como granizo sobre ellos.
) —iCuidado, esto se derrumbal —gtité Rodrigo agarrando

i !
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Nada mis salir los muros de la camata se derrumbaron con
un estruendo espantoso levantando densas nubes de polvoy
sepultando entre los cascotes el altar y el tesoro que permanecia
en el suelo.

Guidndose a tientas corrieron por los oscutos pasillos sin-
tiendo a sus espaldas el atronador retumbar del terremoto. Con
un ultimo esfuerzo salieron de aquella tumba mortal y sobre
sus cabezas vieron que el cielo clareaba y que las estrellas palide-
cian con la llegada del amanecer. Rodrigo se esttemecié como si
saliera de un profundo suefio cuando la brisa del naciente dia le
acaricio el rostro.

Con un 1ltimo espasmo, como si fuera un gigante herido,
el tiimulo entero se vino abajo, desintegrindose en una cascada  #33;
de bloques y escombros. :

EPILOGO

Dos jinetes detuvieron sus caballos en un suave altoza-
no. No muy lejos se divisaban, bajo los rayos del nuevo
dia, las ruinas de una ciudad que, como un gigantesco fésil ¥
de tiempos pasados, dormitaba mostrando sus rotas co-
lumnas y arcadas al sol. 8

Uno de los jinetes era un guetrero revestido de cotade 7~
malla y armado de una gran espada recta que pendia de su |\
costado. El otro era un hombre menudo vestido con am- .|
plias ropas oscuras y rostro fatigado.

—Parece que salimos de ésta —hablé el més joven de
los dos.

—Gracias a vos y 2 vuestra espada, Rodrigo.

—No todo el métito es mio, amigo Garcia. Sinollegaaser %
por vuestro conocimiento de la brujerfa, aquel demonio nos 7
hubiese convertido en dos resecos cuerpos sin vida. ! :

—Sélo Cristo sabe cémo conseguf recordar aquellas viejas
palabras que lef hace afios en un antiguo petgamino.

—DMe alegro de que lo hicierais. Lastima que no pmliémmos 3

apoderarnos del Tesoro. {

—Debisteis haberme dejado alli dentro, llevandoos las 1i-
quezas —se lamentd el navatro. '

—iAl diablo con ello! (Habra mas tumbas por saquear y
demonios a los que combatir con frio acero! |Por Santiagol ¢No
llevais en la silla un antiguo mapa olvidado?

Y con una carcajada, el castellano espoleé a su montu-
ra sin volver la vista atris mientras el viento agitaba sus |
rebeldes cabellos. t
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urante el siglo XV, el Mediterra-
neo se habia convertido en un pet-
fecto caldo de cultivo para las
batallas en alta mar, saqueos de
puertos y barcos y tenaces persecu-
ciones. Y los responsables de la
gran mayoria de estos episodios
eran piratas, que pagaban un tan-

- to port ciento de lo obtenido a los
diferentes reyes, cristianos o islimicos, bajo cuya bandera lucha-
ban. Se trataba del cotso.

Si hay una figura que represente a este tipo de corsatios en tal
época y localizacion es la de Aruch Barbarroja, pirata al servicio
de los turcos otomanos. Fue el primero de una estirpe
saqueadora que asol6 con tenacidad el Mediterraneo, y a él, que
10 2 sus sucesores, Nos cefiiremos en este articulo.

Nacié en el seno de una familia pobre, en la isla de
Mitilene (antigua Lesbos). Paraddjicamente, aunque hasta la
muette se declarara enemigo letal de los cristianos, sus pa-
dres si lo fueron, lo cual lleva a suponer que su defensa del
Islam surgia mas del beneficio que de la pura fe. A los veinte
afios, para escapar de la miseria, renegd de su religién prima-
tia y se enrold en un batco cotsatio turco.

Pirate6 en el Mar Egeo con sus nuevos compaiieros duran-
' te unos pocos afios. Segiin los cronistas de la época, durante
una batalla en Creta contra cristianos procedentes de Rodas, fue
hecho prisionero y encadenado a los remos. Pero no dudé en
cortarse el talén del pie para sacarse el grillete al que esta unido y
se arroj6 al mar, llegando asi hasta la costa mis cetcana.

Llegé a Estambul, donde pasé un tiempo sumido en la
| pobreza, trabajando por un misero jornal. Mas al poco fue
! contratado como timonero en una galera dedicada al cotso. En
. este barco fragué clandestinamente un motin, ganindose a los

elementos mis bajos de la tripulacién. Una noche, mienttas
| dormia el sefior de la galera, lo mat6 a hachazos y arroj6 su
i | cadéver al mar, convirtiéndose en el nuevo lider dela nave.
! Con un barco bajo su entero podet, decidi6 volver a Mitilene
y recoger a dos de sus hermanos. Después, marché hacia el
Mediterraneo central y occidental, a la calentisima zona de
Berberia, hervidero de cristianos y turcos, descrita por los histo-
riadores del momento como «ugar de sexo y violenciax.

Tenia treinta afios cuando llegd a Tanez (1504). Al poco, se
establecid en laisla de Yerba, gran enclave corsario. Los espafio-
les, gracias a las victorias de Gonzalo Fernindez de Cordoba, E1
Gran Capitan, dominaban el Sur de Italia y sus altededores.
e Asi pues, result6 inevitable que Aruch —ya conocido como
(.~} «Batbartoja» debido al color de sus cabellos— se en-
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frentara a los guerreros de Fernando El Catdlico. En este marco,
al corsario le vino bien la conquista de Granada por los Reyes
Catélicos, pues miles de musulmanes salieron de Espaiia para
unirse a los piratas del Magteb y Berberia.

Bajo corso tunecino, Barbarroja atac6 y tomé en 1505 una
nave espafiola y dos pontificias. En uno de estos asaltos, y
como muestra de su tenacidad, obligd a sus hombres a tirar los
remos del barco, dejandole asi sin posibilidad de huida: s6lo
cabian dos alternativas: victoria o muerte.

Poco le duraron las alegrias a Barbarroja. Ese mismo afio,

I

PRV, L i
Aruch Barbarroja

los espafioles pasaron al ataque, empleando a un antiguo
corsario, Pedro Navatrro, antafio conocido como Roncal El
Salteador, pero ennoblecido por luchar a las 6rdenes del Gran
Capitan. Gracias a una ofensiva aplastante, los espafioles con-
quistan Oran, el perion de Argel, Beyaia y Tripoli. Sin embar-
go, en1510 sufren la derrota en Yetba, base de operaciones
de Barbarroja. Pedro Navatro es destituido debido a intrigas
politicas, pero los espaiioles recogen los frutos de sus victo-
rias: cobro de tributos en Tremecén, Tenes y Argel,
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guarnicién en las ciudades costeras conquistadas y ruptura
de relaciones entre el rey de Argel y Barbarroja.

El pirata no se rendia, e instigaba a cualquier rey
notteafricano contra la Cristiandad. Se hizo tan popular que,

" en 1512, el destronado rey de Beyaia le pidi6 ayuda para recu-

peratla de los espafioles. A Barbarroja le acompafiaban mas
de mil turcos, pero fue derrotado en esta contienda, perdien-

: . do de paso el brazo izquierdo. Ya en Ttnez, curado de sus
< heridas, se hizo colocat otro falso, de plata, en el mufién —

segn la leyenda llevé tal protesis hasta el dia de su muette—
- El fracaso alcanza también a su hermano Jeredin, que fue

y, ' vencido y hubo de teponetse de multiples heridas.

En 1514 Barbarroja intent6 de nuevo tomar Beyaia. Otro

gesto espectacular: quemé las naves de su flota para impedir la
huida de sus hombres. Pero esta dristica medida no le vali6 de

# nada, pues el segundo cerco a Beyaia se sald6 con otra frustra-

ci6n, gracias a la resistencia de la gente del pefién de Axgel y los

- refuerzos de Martin de Renteria. En la contienda murid Isaac

Beni Jacob, hermano de Aruch.
Barbarroja se retir6 a Yiyel, donde, abatido, volvié a la
pobrezay la necesidad. Sin embargo, al cabo de poco volvié a

& las andadas, haciéndose con el favor de los habitantes, pata

logtar volver al corso. Salié con doce galeras hacia Cerdedia y
Sicilia y tomo tres naves sicilianas. Repartié todo —o quizd
parte— del botin entre los moradores de Yiyel. Su fama habia
aumentadoe sobremanera: muchos lo aclamaban como el rey

e~ NECEsario contra los cristianos.

En 1516 muere Fernando el Catélico. Los argelinos aprove-
charon la falta de este fuerte soberano para reclamar a Barbarroja
que les liberara de la paga a los espaiioles. El pirata no se hizo de
rogaty se dirigi6 ripidamente hacia Argel. Sin embargo, decidié
proseguir viaje hasta Cherchell. All4, el corsario turco Carasin se
ha convertido en su principal tival en el oficio. Batbatroja, que
no admite competencia, toma Cherchell y ejecutaa Carasan.

Tras esta labor de limpieza llega a Argel y conquista la ciu-
dad, asesinando petsonalmente al rey Belim Ben Tumi, feuda-
tatio de los espafioles. Aruch, que habia nacido pobre, se coroné

A la izquierda, galeaza del s. X1

(mayor que la galera, siempre tenia
tres mdstiles). A la derecha, galera
veneciana, también del 5. X1/

rey de Argel (1516) por la fuerza de las atmas, recibiendo el .

apoyo incondicional de turcos y moriscos.

Y pronto le llegaron refuerzos: corsatios de su hermano
Jeredin, desde Yerba, y otros muchos desde costas més otienta-
les. Barbatroja, muy fortalecido, inicié una nueva campafia
expansiva. Comenzé venciendo al rey Hamid el Negro —otro
feudatario de los espafioles— y tomando Tenes, su tettitorio.

Después, conquisté Tremecén. En tal lance dio muestra del _'; 0
sadismo que forma parte de su leyenda: arrojé a todos los varo- 4
nes de la familia real a un estanque y los hizo ahogar, riendo -,

mientras les contemplaba boquear y forcejear en el agua. -
Hacia el 1518, entr6 en contacto con el rey matroqui de

Fez para crear un frente antiespafiol. Sin embargo, pot orden

directa de nada mis y nada menos que El César Carlos V se

mandé un ejécito de castigo a Tremecén. Los refuerzos de

Argel no llegaron a tiempo y Barbarroja abandoné su reino
perseguido por los espafioles. Las cosas se precipitaron has-
ta ser acorralado en una casucha abandonada, donde peled
esforzadamente, mas un golpe de pica acab6 con éL Su cabe-
za fue cortada y llevada a Orén como trofeo. Pot aquel enton-
ces tenia cuarenta y cuatro afios. Aruch Barbarroja, el enemigo,
habia sido finalmente destruido.

Asi fue descrito por uno de los suyos: «No era muy
grande de cuerpo, pero muy robusto y membrado y su barba
roja; los ofos tenia muy vives y encendidos; la nariz roma y
de color entre moreno y blanco; era hombre animosisimo,
muy osado y atrevido, magndnimo, muy liberal y ninguna
cosa cruel, sino en la guerra y siendo desobedecido; fue muy
amado, temido y obedecido de sus soldados, y de ellos, siendo
muerto muy amargamente lorado. No dejd hijo ni hija; vi-
vid en Berberia catorce afios, en los cuales hizo grandisimos
dafios a cristianos, y de éstos fue cuatro rey de Gigel y sus
montasias y dos de Argel y uno de Tremecén».

La larga y titinica lucha en el Mediterrdneo entre los Gigan-
tes ctistiano y musulmén continué dutante latgas épocas, hasta
sus tltimas consecuencias, pero tal asunto cae fuera del imbito
de este estudio, cefiido sélo 2 Aruch, el primer Barbarroja.

A

© Andrés Diaz Sanchez, El Destructor
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Los ALMOGAVARES

Después del fastuoso «Tercios de
Flandes», primer libro de esta

linea editorial, nos encontramos con
otra maravilla épica que no debe faltar
en vuestras Los
almogivares fueron unos guetreros de
origen fundamentalmente aragonés y
catalan, que se forjaron en el fuego de
la Reconquista, practicando la tan céle-
bre y temida «guerra de guetrillas» con-
tra el moro. Estos fieros e indémitos
luchadores se embarcaron en la aven-
tura Mediterrinea cuando la Corona de
Aragon, en el final del s. XIII, hubo
de defender sus territorios de Sicilia.
Victoriosos, y ya desligados del rey de
Aragbn y convertidos en metcenatios,
viajaron atin més hacia el Este, para
luchar contra el turco y determinadas
tribus orientales, bajo el estandarte del
emperador bizantino. Realizada con
efectividad su tarea, fueron pagados
con traicién por su poderoso patrén y
condenados casi al exterminio. Mas
estos duros soldados lograron resistir

y volverse contra Bizancio, hasta el
punto de ponet en un brete a todo

estanterias.

Temidos y odiados por donde pasa-
ran, no fueron sus enemigos quienes
acabaron con ellos, sino la desidia de
la paz y las disensiones internas.

Tras ellos quedé un legado de vic-
torias, las mas de ellas hasta la aniquila-
cién del enemigo: el bravo turco, el
soberbio francés, el traicionero bizanti-
noy los interesados veneciano y geno-
vés, quienes tuvieron la mala fortuna
de sentir su furia. Una historia de mer-
cenatios fieles hasta la muer-

te al camarada y defensores a ultranza
del «honot de grupon.

A_Diaz Sénchez

Los ALMOGAVARES
Ricardo de Isabel Martinez
Ediciones Falcata Ibérica
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EL Oro DEL REY

La cuarta y —por ahora— tltima en-
trega de la saga del Capitin Alatriste re-
sulta como las anteriores muy
entretenida y de facil y agradable lectura.
No obstante, en esta ocasion la trama de
la historia es quiza demasiado lineal: en
los primeros capitulos se detallan los
sucesos en paginas venideras y éstos se
desgranan sin que medie algin tipo de
sorpresa o giro durante su desarrollo,
aunque el esperado desenlace esti sin
duda a la altura de lo esperado.

La historia se desarrolla esta vez en
Sevilla. Como viene siendo ya norma en
esta saga, Reverte aprovecha de forma
magnifica el marco tan vivo de la Espa-
na del s. XVII, y con la excusa de conse-
guir la tripulacion para un arriesgado
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combate naval, nos pinta con maestria
la faceta mas jacarandosa y picara de la
Sevilla del s. XVII. Resultan memora-
bles sus rufianes y coimas al margen de
la ley, con su peculiar sentdo del honor
y la camataderia. Pero en la narracién tam-
bién se trasluce la melancolia y rabia de
recordar cOmo un imperio tan podero-
so como el espafiol se iba hundiendo
irremisiblemente, acuchillado por sus
enemigos por fuera y desangrado por
dentro por sus insidiosos burdcratas y
sus abulicos monarcas y dirigentes.
También puede observarse un aire
folletinesco mucho mas acusado, sobre
todo por las reincidencias de persona-
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jes de las anteriores entregas, quizi de-
*? masiado forzadas a veces. Ademis, en
la historia el narrador —Ifiigo, el paje de
Alatriste— cobra mas importancia: mis
maduro, acompafia a Alatriste durante
sus peligrosos lances y vive algunas aven-
~ turas al margen de su mentor. En esta
' novela comienza a intuirse su alborota-
do romance con la menina Angélica, que
el autor abocetd en anteriores entregas.

Por diltimo, como notas cutiosas, en la
historia hay guifios a escritores amigos de
Reverte, como Saramago el Portugués (el
cual tiene en mente escribir un largo poe-
ma «sospechosamente» parecido a La ba/-
sa de piedra), o Juan Eslava, el Galan.

José M* Bravo

EL Oro DEL REY
Arturo Pérez-Reverte

paifias, como

CARLOS V, SENOR
DE DOS MUNDOS

e pueden elegir diversos titulos de

entte las muchas biografias que cir-
culan sobre el dltimo gran emperador de
Europa, el hombre mas poderoso del
mundo en su época. Este libro, y a pesat
de ser un estudio rguroso, resulta ame-
no y refleja —a mi entender— con justicia
su personalidad, lejos de la pretendida
Leyenda Negra de algunos historiadores.
Catlos V recibié de sus antecesores ex-
tensas posesiones tanto en Europa como
en el Nuevo Mundo. A partir de ahi, tra-
t6 de unificar Europa bajo el manto de la
Cristiandad, tanto por razones de fe
como por el peligro evidente que supo-
nia la division ante el avido Gigante Tur-
co. Pero su ideal no era un bloque bajo
su tirdnico poder, sino un conjunto de
Estados libres y soberanos, solo unidos
por la religién. A pesar de su fama gue-
trera, intent en primer lugar unir me-
diante diplomacia -en la que intervenian
sobtemanera los matrimonios reales.
Pero el Turco y Lutero se lo pusieron real-
mente dificil, asi como los ataques de su
enemigo vital, el rey francés Francisco I,
que paso a la Historia como traidor de
pactos y palabras, y el gran perdedor ante
El Césat. Igualmente conspiraron los dis-
tintos papas, celosos del poder y Ia cele-

Juan Manuel
Gonza]ez Cremona

bridad que el emperador légicamente ga-
naba entre sus fieles. Su genio militar se
demostro con creces en decisivas batallas,
como Pavia o Muhlberg, o en largas cam-

las italianas o

las mediterraneas contra el turco. De su
grandeza habla el que Suliman se retirara
cuando el ejército imperial fue en su bus-
ca, o la conquista de media Francia, te-
niendo Patis en el pusio y perdonando al
rey francés a cambio de una paz no respe-
tada. Un rey capaz de retar al monarca
galo a duelo personal, desafio del que su
rival se escabullé. Quiza su mayor defec-
to fuera no aplastar definitivamente a sus
enemigos cuando tuvo la oportunidad,
bajo falsas promesas de paz. No consi-
guié la unidad que querifa para el viejo
continente, pero bajo sumandato media ¢
Europa no sucumbid al protestantismo
y el turco no devast6 Occidente. Avejen-
tado por las guerras y las traiciones y dé-
bil a causa de la gota, abdicé en favor de
su hijo Felipe II. En Yuste disfrut6 de
placido reposo, hasta la muerte.

A. Diaz Sanchez

CarLos V, SENOR DE DOS MUNDOS
Juan Manuel Gonzélez Cremona
Editorial Planeta

LA SOMBRA DEL
AGUILA

Escrito originalmente pata ser publi-
cado como folletin por entregas en
el complemento del diatio «El pais» du-
rante el verano de 1993, «La sombra del
Aguilay es un ciustico relato cotto que
nos ofrece una de las visiones mas crueles
y sarcésticas acerca de la guerra de cuantas
podemos encontrar. Para ello Reverte se
sitve en esta ocasion de su amplio cono-
cimiento de las Guerras Napoleénicas,
ambientando su historia en los Gltimos
dias de la desastrosa campafia de Rusia.

En el invierno de 1812, durante la ba-
talla de Sbodonovo, que esti resultando
aplastantemente desfavorable pata las tro-
pas francesas, un batallon de antiguos pri-
sioneros espafioles reclutados a la fuerza
como catne de cafién para la infanteria de
linea napoleénica trata de pasarse al ene-
migo por el flanco mas duro de la defensa

rusa. El propio Napoleén observa el avance 5:; ;
de los espafioles desde lo alto de una loma [ i
y, tomandolo como una muestra de he- i

roismo por parte de sus soldados, ordena

una carga de caballeria para ayudarles a L :

atravesar las trincheras y tomar la ciu-
dad. Tras esta sencilla premisa
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argumental se esconde un visceral alegato
en contra del absurdo y la voragine de la
guerra, narrada en un tono hilarante y
corrosivo desde el punto de vista de aque-
llos que lo sufren en sus propias carnes:
los soldados.

Los combates de la guetra estin na-
rrados con realismo y crudeza admirables,
salpicando sangte, batro y metralla en cada
pagina. Junto al salvajismo atavico de la
lucha por la supervivencia aparece el tos-
tro humano del fantasma de la guerra, la
pesimista resignacién del soldado vetera-
no. A buen seguro que mientras lo leéis
soltaréis buenas carcajadas, pero después,
al terminar, no podréis evitar que os que-
de un cierto regusto amargo.

En definitiva, un libro impres-
cindible para los amantes de la épica
y las sensaciones fuertes que, ademas,
da que pensar.

Israel Sanchez Vicente

LA SoMBRA DEL AGUILA
Arturo Pérez—Reverte

Alfaguara
J
EL GUERRERO DEL
-’ CREPUSCULO

enemos aqui un magnifico libro de
i Fantasia editado por La Factoria de
| Ideas, el primero de lo que se anuncia
una trilogia. La sinopsis es ésta: en un

planeta cuya superficie resulta helada
e inhabitable, los hombres viven
bajo tietra, a diferentes niveles de

profundidad, nutridos de aire y calor
mediante maquinas legadas de un re-
moto y misterioso pasado. Este mun-
do subterrineo es clasista, ordenado v
rigido, y recuerda, por su filosofia y ma-
neras, al Japon Feudal. En él, Ronin,
un guerrero sin fidelidad a ningtin Se-
fior, va descubriendo una oscura y com-
pleja trama que le llevard a desvelar, poco
a poco, las incognitas sobre el pasado
de su mundo, asi como el sorprenden-
te futuro que le depara. El autor, un
best-seller, cuya primera obra fue esta
exitosa saga, va introduciendo al lector
en un universo lleno de secretos, cada
uno de los cuales esconde muchos mis,
sin darle casi pistas, sin ayudatle, exi-
giéndole atencién y sin embargo su-
mergiéndolo de tal manera en la
historia que ésta crea adiccién por lle-
gar basta la ultima pigina sin parar
para descansar ni un solo segundo. Su
unico defecto es un estilo tosco y poco
depurado, con ciertas palabras y expre-
siones confusas, que el traductor no
ha tratado de clarificar. En definitiva,
un inteligente y excelente libro del que
espero con mucho interés nuevas par-
tes, aunque le pediria a La Factoria que
cambiara al ilustrador, pues la cubierta
del primer ejemplar es pésima.

A. Diaz Sanchez

EL GUERRERO DEL CREPUSCULO
FEric Van Lustbader
La Factoria de Ideas

SALAMBO

alambow, obra del escritor francés del

s. XIX Gustave Flaubert (autor de
famosas novelas como «Madame
Bovary» y mentor de Maupassant,
afamado cuentista) es una novela de
ficcion historica excepcionalmente
bien documentada. El autor tomé
hechos y personajes historicos para
industriar una historia ficticia (pero
sin duda posible) que se superpone
a los hechos reales.
La accién transcurre dutante los
tltimos afios de Cartago, en la época
de Amilcar Barca (sobre el 241 a.C),
tras su victoria en el monte Eryx, y
comienza con la sublevaciéon de los
mercenarios del bando cartaginés tras
la guerra, ante el impago de sus sol-
dadas, terminando con un tragico
enfrentamiento entre las tropas
cartaginenses y las mercenarias.
En la novela hay pasajes de una
tremenda carga épica, como los del
asedio a Cartago o las distintas ba-
tallas entre cartaginenses y subleva-
dos. Excelentemente narrada, no
rehuye la crudeza a la hora de relatar
los hechos, como por ejemplo en el
capitulo del Desfiladero del Hacha,
en el cual los mercenarios son arrin-
conados en una cafiada bloqueada
con piedras y, acosados por el ham-
bre, llegan a comerse los caddveres
de sus compafieros.
De todo el libro es especialmente
destacable el capitulo del asedio:
emocionante y, como todo el conjun-
to, puede comprobarse la exahustiva
documentacién de la que hizo aco-
pio Flaubert (se sabe, por ejemplo,
que buscé informacién médica para
narrar con mas fidelidad las penurias
de los mercenatios provocadas por
el hambre y la sed).
Acaso el final deje a mis de un
lector cierto resabio amargo, pues
Flaubert no false6 los hechos en aras
de un final menos tragico. En todo
caso, una novela magnifica y muy re-
comendable.

José M*® Bravo

SALAMBO
Gustave Flaubert
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LA ENEIDA

Escrir.o en los ultimos decenios del
sigloTa.C., v poema épico por ex-
celencia de Roma, en él se nos narra la
epopeya de Eneas, héroe troyano que
tras la caida de su ciudad en manos grie-
gas (sucesos que ocupan La Iliada, de
Homero), emprende viaje junto a los
suyos en busca de una tierra donde em-
pezar de nuevo. Los Hados guian su
camino hacia Italia y, tras muiltiples
aventuras y desventuras, llega al hogar
de los Latinos. El concurso de los ca-
prichosos dioses desencadena una tre-
menda guerra entre troyanos e itilicos
cuyo episodio final es el duelo hetoico
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entre los caudillos de cada bando:
Eneas y Turno. La obra acaba con la
victoria de Eneas y el juramento de in-
tegrarse vencedores y vencidos en un
solo pueblo, el pueblo Latino. Virgilio
augura a Eneas la creacion de la
mismisima Roma.
Probablemente, este origen de
Roma no tiene fundamento alguno.
Virgilio fue el mejor poeta de la épo-
cay eso equivalia a glorificar las haza-
fias de los gobernantes del momento.
Asi, hay quien simboliza a Eneas con
Augusto y a la epopeya troyana con
las miltiples victorias del emperador
contra los defensores de la Republi-
ca. Mencion obligada es cl tema de Ia
«imitacién homérican: Virgilio utili-
26 la base y los usos de la obra de
Homero para impulsar la suya pro-
pia, a veces de manera descarada, aun-
que sin tratar de ocultarlo al lector.

Precisamente por ello, en la Eneida se
dan lenguaje v formas grandiosas,
trigicas, pasionales y épicas, imposi-
bles de ver hoy en dia, que eran el
sello de la literatura en la Antigiiedad
Griega y Romana.

A.Diaz Sanchez

LA ENEDA
Virgilio
Catedra
L.os MEERCENARIOS
ESPANOLES DE

HaNNIBAL (s. 111 A. )

ercer ejemplar de esta interesante co-

leccién dedicada a comentar los uni-
formes y armamento de diferentes gue-
rreros de la Historia de Espafia. En este
caso, le toca el turno a los iberos, celtas y
celtiberos que actuaron del lado cartaginés
en la colosal contienda que sacudié el Me-
diterraneo en la Antigiiedad: la Segunda
Guerra Pinica, librada por las dos poten-
cias militares de la época: Romay Cartago,
Se hace un breve repaso a la campaiia del
genial Anibal en Espafia, dedicada a do-
minar el territotio y conseguir efectivos
materiales y humanos para emprenderla
futura invasion de Italia con vistas a con-
quistar Roma. Anibal cont6 con la ayuda

rreros de Espaiia, que lucharon con bra-
vura y efectvidad bajo su mando.

El libro cuenta con ocho liminas a
color. De estos dibujos se puede decir que
no son nada espectaculares, pero que cum-
plen sobriamente con su cometido. Vie-
nen acompanadas de profundos
comentarios, que son el alma del ejem-
plar. Esperamos con interés los proximos
nimeros de la coleccién.

A. Diaz S4nchez

Los MERCENARIOS ESPANOLES DE
HanniBAL
José A. Alcaide/Dionisio A. Cueto
Almena

LOS HUSARES ESPANOLES -
EN LA GUERRA DE INDEPENDENCIA |

1800 - 1814
Emilio Arredonda

LOS MERCENARIOS
ESPA\O[ ES DE HANNIBAL

de carpetanos, vacceos, ilergetes,
turdetanos, lusitanos. .. Es decit, conun

granespectro de pueblos gue-

Los HUSARES Es-
PANOLES EN LA
GUERRA DE LA
INDEPENDENCIA

Esta coleccién, una petfecta y noble
copia de «Ejércitos y Batallas»

(Osprey-Del Prado), nos sorprende fa-
vorablemente con un segundo ejem-
plar dedicado a nuestro pais. En este
caso, el objetivo es retratar los desta-
camentos de hisares que combatie-
ron contra Napoleon. Recordemos
que aqui fue donde, por primera vez,
las tropas del pequefio emperador re-
sultaron frenadas y vencidas, y no

por la ayuda de los aliados in- “rT

gleses, sino sobre todo por la




accion decisiva y tenaz del pueblo lla-
no, que en las serranias y callejas re-
sisti6 con udas y dientes. Este libro
esta claramente dividido en dos par-
tes: una es un claro y muy correcto
resumen de toda la Guerra de la In-
dependencia, y es el que, personal-
mente, considero mas ameno e
interesante. La segunda parte se de-
dica al estudio, mediante laminas
eficientemente dibujadas y sus co-
mentarios, de los uniformes de los
. husares que participaron en esta gran
{ contienda. Este material resultar es-
pecialmente grato a los amantes dela
militaria, pues resulta de un minu-
cioso trabajo de investigacién.

De nuevo, damos la enhorabue-
na a esta editorial, y esperamos nuevos
~ volimenes. Por lo pronto, he visto
i anunciado el tercero: «Tropas espafiolas
de los ejércitos cartagineses». |Gracias,
editores de Almena!

A. Diaz Sinchez

Los HUsares ESPANOLES EN LA
GUERRA DE LA INDEPENDENCIA
Emilio Arredondo
Almena

-

Los TERCIOS EN LAS

CAMPANAS DEL ME-

DITERRANEO . X VI
(ITaL1A)

tudiar la mejor infanterfa de la época, los
Tercios, y sus mas inmediatos antecesores,
los soldados de los RRCC Isabel y Fernan-
do, que otorgaton a éstos, y al emperador
Catlos V v su hijo Felipe I1, Ia hegemonia
en Europa y las Indias Occdentales duran-
te casi dos siglos. En este primer volumen
se analiza el conflicto en tietras italianas, cam-
po de batalla entre Francia y Espafia, con
victoria —a menudo aplastante—la inmensa
mayotia de las veces para los espafioles. El
libro esta dividido en dos partes. En la pri-
mera, se describe la infanteria espafiolay la
extranjera aliada (lansquenetes, suizos e ita- |
lianos), las caballerias pesada y ligeray laar-
tillerfa. En la segunda, pasamos alos sucesos
histéricos, la descripcién de las miltiples
campaiias italianas comprendidas entrelos
afios 1521 a 1544. Todo esto viene acom-
pafiado deilustraciones no espectaculares, -
perosicotrectas, y de un andlisis pormeno-
tizado de varios fragmentos del tapiz con-
memorativo de la batalla de Pavia. En pocas
palabras: un libro magnifico que deberia
estat en vuestra estantetia,

A.Diaz Sinchez
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enemos aqui una nueva entrega
de esta coleccion dedicada ala Histo-
tia épica de nuestro pais. Este es el primero
de los dos capitulos que se destinarin a es-

Los TERCIOS EN LAS CAMPANAS DEL
MEDITERRANEO 8, XVI (ITALIA)
Fduardo de Mesa/Emilio Anedondo

Almena

D&D

Esta pelicula es la adaptacién filmica
del archifamoso juego de rol
«Dungeons & Dragons» (Dragones y Maz-
i1+ morras). Lo dierto es que cualquier aficiona-
.1 do dificilmente puede esperar un gran
{}+  argumento de esta pelicula, aunque si al
menos un entretenimiento digno. En am-
bos aspectos, la pelicula falla estrepitosa-
mente y merece un pronto olvido.

El argumento es malo de solemnidad.
Se ha desaprovechado totalmente la tépica
(pero muy rica) patafernalia del D&D: dra-
gones, otcos, trasgos, kobolds y los mil
monstruos varios, los artefactos migicos,
etc. Los personajes: tenemos a un Jeremy
Irons frenético, angustiado incluso, en un
papel que falla por todos lados (al menos,
en la version original la voz de Jeremy
é}, 77, Irons em espectacular). Los hétoes son
{ /}) arquetipos de carton piedra de per-

sonalidad nula, sobre todo Ripley, el cual
tiene ademds una importancia excesiva en
1a historia. Esto conviette al testo de sus
compaiieros en meros compat-

sas sin gracia ni peso argumental. La empe-
rattiz: «sospechosamente» similar a la prin-
cesa Amidala en I 2 amenaga fantasma aparece
como una «olita» medrosa y poco regia. El
secuaz del «villano» principal merece desta-
carse por su feismo estético: glabios pinta- 2
dos de azul? En todo caso, intenta hacer

bien su papel, pero el aspecto pesa dema-
siado.

El utillaje también es nefasto. Las ves-
timentas, armaduras, armas, etc, tenen
una credibilidad nula y un disefio horren-
do (amén de poco fiel a la realidad, aunque
eso es un fallo menor en esta pelicula). De
los efectos especiales podtia esperarse mds,
teniendo en cuenta las posibilidades ac-
tuales, pero son muy mediocres y cum-
plen su funcién de forma muy discreta. La
batalla entre los dragones rojos y dorados
se salva quizds, aunque por poco.

Deentrelo peor dela pelicula, resaltaria la
escena «subtitulada» de los elfos hablando
entre si; las ridiculas escenas del Consejo, y
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lo que es peor aun: el final. El duelo entre el
héroe y el mago es absurdo; asimismo, los
companteros del héroe aparecen durante la
lucha por arte de magia (y no es un juego de
palabras: aparecen en lo alto de la torre sin
mediar mas explicaciones). El epilogo tam-
poco se salva: lacrimdgeno y estipido.

Es una pena que se desaprovechen
oportunidades asi y que los aficionados ala
Fantasia tengamos que soportar el baldén
de semejantes peliculas, hechas sin respeto,
amot o un minimo de talento. Esperemos
~ que la inminente trilogia de E/ Sesior de los
"\ Abnillos, de P. Jackson, nos redima.

= ——

José M* Bravo

Titulo original: Dungeons &
Dragons .

Direccién: Courtney Solomon
Duracién: 107 minutos
Intérpretes: Justin Whalin,
Marlon Wayans, Jeremy Irons

/v'

DRrRuiDAS

enemos aqui una pelicula que, por

ala figura del galo Vercingetorix, inico opo-
 nentedestacablea Julio César durante su cam-
paiia de las Galias. En elapartado de actores,
se puede elogiara K. Marfa Brandauer (Césat)
por suinteresante interpretacion (a pesar del
. poco parecido fisico con el personaje que en-

(N AR U E T A

carna). Lambert se muestra correcto y poco
mis. La modelo Inés Sastre se limita a posar
con lamisma expresién sontiente y bobalico-
na durante casi todo el metraje; lo peores que
10 la ha doblado un profesional pata la ver-
sion espafiola y su voz resulta nefasta. Max
Von Sidow no es un buen actot, pero su
petsonaje de archidruida resulta tipico y topi-
co, muy alejado filosoficamente de los autén-
ticos druidas celtas. Otro punto negativo, y a
la moda con los tiempos que corren, es la
inclusién de una mujer druida de aspecto
guerrero que ensefia lecciones de esgrima al
joven Vercingetorix. Batallas: ridiculas, en ellas
se repite el mismo esquema: una carrera de
guerreros aullantes en busca del enemigo que
se hace larga y exasperante, una resolucion de

la violencia ripida, poco profesional e insufi-
clente y otro adormecedor espacio de tiempo
dedicadoa la contemplacion de las decenasy
decenas de cadiveres tras tan corta ucha. El
fondo sonoro lo constituye miisica moder-
na con influencias discotequeras, en hugat de
una buena sinfonia épica de estilo clisica. La
ambientacion resulta en general correcta, pero
determinados fallos —a veces ridiculos—em-
panan el conjunto, como el mofio rojo bri-
llante que lucen los jinetes germanos, o la
inclusion de los mismos y reconocibles ex-
tras en cada escena de masas armadas. Reali-
dad historica: incoherencias y falseamientos
pot doquier con tal de ensalzar la figura de
Vercingetorix como «héroe del puebloy.
Ejemplos: el que Césary él se conocieran y
hasta trabatan amistad antes de ser enemi-
gos; el obviar cualquiera de las miltiples vic-
torias en inferioridad de condiciones de César
¥, quiza lo que es peot, reducir la formidable 4
disciplina romana a una burla hacia sus sol-
dados, que més parecen (valga la compara-
cién) los del comic «Astétiz» quelosdeuna ¢
pelicula histérica seria. En resumen: unaobra |

olvidable, ala sombra del éxito de metrajes * s

del estilo pero bien hechos como
«Bravehearts 0 «Gladiadon.

A. Diaz Sanchez

Titulo original: Vercingetorix
Direccién: Jacques Dorfmann
Intérpretes; K. Maria Brandauer,
Christopher Lambert, Max Von
Sydow, Inés Sastre

Comic

EL ESCORPION

na novedad de renombte de la edi

torial Norma, «El escorpion» es
ante todo una gozada visual gracias al
soberbio buen hacer de Marini. Su trazo
limpio y depurado roza la perfeccion en
su estilo, y por si fuera poco, el color del
c6émic es magistral, nada que ver con el
coloreado por ordenador que se estila
ultimamente y con el cual no tiene com-
paracién posible.

El guién de esta primera entrega
petfila 1 historia dentro del géneto de
«Capa y espada»: oscutas intrigas,
esforzados espadachines, astutos vi-
llanos y damiselas en apuros. A tenotr
de lo visto, resulta interesante, pero

EScoRPION

emplea un recurso algo peligroso y es
el de intrigar con muchos
interrogantes de entrada; habri que ver
como se va desarrollando el argumen-
to, aunque en principio parece bastan-
te prometedor.

La edicién es buena y su precio no b

es excesivo, lo cual es un punto a su
favor, aunque hay que tener en cuenta
que no esta editado en tapa dura. En
suma, os recomendamos este magni-

fico cémic sin dudarlo. 2 &

José M* Bravo g
EL ESCORPION £ 3
Marini (Dibujo) il
Desber (Guién) a5
Norma Yo
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L Sangre gy Acero

.. 2 banda naci6 en Trieste, Italia, en
B 1993, con el nombre de
N THunDERCROsS. Era el suefio de
' Latca Tarillt, uno de los miembzros
1 fundadores: una formacién de
. metal combinado con elementos
! de musica clisica.
Cuando Twrilli —guitarta y
L vocalista— cay6 enfermo, fue susti-
wido por Christiano Adacher, grabando en 1994 LAND OF
INMORTALS, su primera maqueta. Fue entonces cuando los ale-
~ manes Limb Music Products & Publishing les ofrecieron un
. contrato. En ese momento cambiaron su nombre por el actual
de Ruarsopy. Ya en estudio, con tres canciones mas, convirtie-
ron su primera maqueta en ETERNAL GLORY.
L Poco antes de grabar LEGENDARY TALES, su primer 4l-
" bum, Adachery Andrea Furlan, el bajista, abandonan el gru-
po. Elnuevo vocalista serfa Fiabio Lione, un cantante de amplio
. Tegistro vocal. Venia de Pisa, habiendo sido miembro de
* LaYRINTH bajo el alias de Joe Terty.

RuAPSODY grabaria su primer disco sin bajista titular.
En SymMPHONY OF ENCHANTED LANDS se uniria a ellos
Alessandro Lotta, procedente también de Trieste y formado
en el grupo SINESTHESIA.

Y tras este album, Daniele Carboner, el bateria, abandonatia
il la formacién, siendo sustituido por .4/ex Holzwarth.

! Asi, y hasta la fecha, su formacion actual es:

—Lstca Turilli: guitarra acistica y melodica
| —Alessandro Lotta: bajo

! —Alessandro Stargpoli; teclados
i ~Alex: Holzwarth: bateria

! —Fabio Lione: voz

P A T 5

En primavera del 2000 comenzaron una gira con los escandi-

: navos StratovariUs. El 30 de octubte del mistmo afio entraron en
| su tercera obra DAWN OF VICTORY, su ultimo disco hasta la fecha.
| Los discos de RuAPSODY son «operas—tock», dlbumes con-
ceptuales en los cuales todas las canciones se hilvanan para for-

mar una histotia con principio, nudo y desenlace.

Las CRONICAS DE ALGALORD es el titulo de Ia ambicio-

sa obra también llamada la Saga de la Espada Esmeralda,

H————

At : p
Portada del dlbsm I 5GENDARY TALES

que 2 lo largo de cuatro albumes —de momento se han publi-
cado tres— glosard la historia de las Tierras Encantadas por
boca del mago Aresius de Elgard, y que tene como protagonis-
ta al Guerrero del Hielo, héroe de las terras nortefias.

La historia comienza cuando el ejército del Rey Negro inva-
de dichas Tietras Encantadas tras una larga paz, llevando la
muerte, la destruccion y el caos alla por donde pasa.

Pero existe una profecia portadora de esperanza: Un
Guerrero de Hielo lograta hacerse con las Tres Llaves de la
Sabiduria y abrir las Puertas de Matfil, sitas en las Tierras
del Caos. Y si detrota a su guardiin, empuiiari la poderosa
F.spada Esmeralda, el acero de los dioses, v liderara la cru-
zada que salve a las Tierras Encantadas.

Esto es lo que se narra en LEGENDARY TALES, el dlbum
debut. En el segundo, SyMPHONY OF ENCHANTED LANDS;
Aresius de Elgard, el cronista, narra como parte junto al Guerre-
ro del Hielo en pos de las Tres Llaves de la Sabiduria, y como el
héroe logra traspasar las Puertas de Marfil, no sin antes derrotar”
y conseguir que se una a €l Tharos, el dragon rojo. '

El Guerrero, tras atravesar el Valle Perdido, donde habitan
las almas de los que buscaron antes que élla Espada Es-

———— e - e — — Tepye
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Sones 0e Batalla
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meralda y fracasaron, llega hasta la «Oscura Torre del Abismon,
consiguiendo al fin la codiciada arma. En el proceso Tharos
halla 1a muette, siendo llorado por su amigo.

Y en DAwN OF VICTORY, el ultimo disco de la banda hasta
el momento, se canta como los pueblos de las Tierras Encan-
tadas se unen en tomno al Guerrero del Hielo y liberan la ciuda-
dela de Algalord, sitiada por Dargor, Sefior de las Sombras de
la Montafia negra y sus caballeros—demonio.

Mas Arwald, gobemante de Algalord, una vez lograda la
victoria, trae malas noticias: Airin, su amada princesa, y doce
caballeros, han sido secuestrados por el enemigo.

Elmensaje no tatda enllegar: L a Espada Esmeralda a cambio
de Aitin y los caballeros. Dejando tras de sia Aresius, Arwald y el
Guertero de Hielo parten hacia el lugar de la cita —una ciudad en
ruinas en medio de las tierras del Caos—, con una pequeiia parada
en «El Pueblo de los Enanos», deseosos de homenajear al héroe.

Cuando llegan, lo primero que ven es a los caballeros
empalados, para después ser derrotados y apresados. El Rey
Negto ha dispuesto torturas de todo tipo.

Encadenados a la pared de una caverna, se ven obligados

" a observar cémo su enemigo —que ahora empuiia la Espada

Esmeralda— y sus demoniacos secuaces violan a Airin. To-
dos, salvo Datgor, que hotrotizado prefiere abandonat el
lugar antes que enfrentarse a su sefior. Finalmente, muere

' sumergida en 4cido, sufriendo Arwald idéntico final.

Sin embarco, el liquido corrosivo logrard salpicar las misticas

%\ cadenas de plata que aprisionan al Guerrero de Hielo, quien

'/ gracias a un Gltimo esfuerzo se libera y logra dar muerte a los

caballeros demoniacos que le impiden alcanzar la libertad.
No puede enfrentarse todavia al villano, y se zambulle en la

Z#y  corrente del rio Aigot, que cruza la cueva. Tras un largo viaje
. logra alcanzar el Bosque de los Unicornios, iinico lugar donde

se siente a salvo...

Y en este punto, Aresius de Elgard deja la historia en
suspenso, emplazindonos para el altimo capitulo de las
Croénicas de Algalord.

Como se ve, la temitica de RHAPSODY se zambulle en la FH.

} Lasletras de Turillise decantan hacia la «High Fantasy»: drago-

nes, armas migicas, buenos muy buenos, malos muy malos y
la salvacién del mundo como premio.

Sin embargo, esto no le resta momentos de crudeza a
la historia. En BEYOND THE GATES OF INFINITY dicen: «T#
cuerpo empalado de excrementos serd rellenaden Y en ECHOES
OF TRAGEDY: «...madres ¢ bijos abragados en sangre/ tortura y
violacidn dejardn su signo».

También posee sus momentos de poesia, como en el tema
RAGE OF THE WINTER:

Rabia del invierno moldea el horizonte
Cubre las montafias, bosques y lagos

Rabia del invierno mdgica maravilla
Encantada furia, majestnosa fuerza

En otro orden, se nota que tanto las letras como los
textos que las acompafian en los libretos —y que ayudan a
construir la trama— son cada vez mis elaborados.

Musicalmente, RHAPSODY se puede definir como una banda de
Metal Epico Sinfénico. Este estilo de tan peculiar nombre no es
otro que metal con ciertas y determinadas influencias: miisica clsica
y folklérica, tanto a nivel de instrumentos como compositivo y pot
elementos orquestales camctetisticos de las bandas sonoras cinema-
togrificas —y de cardcter sinfénico— compuestas pot los grandes
maestros del género: John Williams, Danny Elfnan, Jerry Goldsmith, y
dentro de este grapo también inchayo a Hans Zimmer.

RuAPSODY, apatte de una base de heavy clisico, muestra ele-
mentos dotados de cierta originalidad. Como ejemplo, valgan
las menciones de algunas de las influencias cldsicas: desde con-

Portada del dlbum DAwN OF VICTORY

trabajos y violines, pasando por coros, oboes y latdes, hasta
instrumentos como el clavicordio y la balalaika. Sin duda, llevar
todos estos elementos al directo es muy costoso.

Por eso, en DAWN oF VICTORY se imponia un cambio. En
palabras de Akx Stargpoki (teclados): «Mientras que Legendary
Tales y especialmente Symphony of Enchanted Lands son relativamente
orquestales, las nuevas canciones son mds directas, con un sonido de
Luitarra mds fuerte y una actitud bdsica mds agresivay.

Y aqui acaba el repaso a su discografia; ahora sélo resta
esperar el préximo album del grupo, Gltimo de la saga de
Algalord, para comprobar hacia dénde evoluciona su misica.

~

© Luis G. del Cotral, El Verdugo de Almas
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hiSTORIAS LEGENDARIAS (LEGENDARY TALES), O€L LP «LEGEDDARY
TALes»[RDAPSOOY]

.. (a oscuridad cudre toda (A TicrRRA

€ silenciogo rfo pluye

Los juglares danzan en torno 4 (a lama
‘Tocando una antigua canci6n

Una canci6n de podcrosos gucrrRerROg

De épicas, sangrientas luchas

Diencras A (uz de (a Luna cae sobre los muros de la
[mansi6n

U yo dedo cerrar los ojos

Orra historia de InpiniTas guerras
Para (os depensores de (a Sagrada Luz.
€ puego encra en i mente,

La sangre del 1nocente ance mig ojos
Cxrendiendo tas alas del suefio
Necesizo vencer entre puego y acero
Por rodos ellos.

Algunos cadalleros ducrkmen cerca del Fuego
Cafdos en su propio y ROJO VINO

€lanciano mira en (A alca (lama

Sadiendo que (a lucha dede scr rRetomada.

€U magico Ttrino de los pajaros

Se une a (a (uz del amanecer
antigua cancién ya ha acadado

Pero mi vicjo suefio continga

MAS ALLA O€ LAS PUESRTAS OEL INFINITO (BEyond The GATES OF
IDFADITY), O€L LP «hHiSTORIAS LEGENDARIAS» [RDAPSODY)

Fuego de Sadiduria itumina el cielo

Ocyadrnc ATRAVESAR esTe oscuro Yy maligno suclo
“Un velo de mebdla lo cudre todo

Algo ocurre, m1 corazOn debe scr fuerTe
Cuidaos, monstruos Infcrnalcs

No, no os enctragaré mi invicadora carne

: Ocrormes criaturas me rodean,
reprando desde antiguas y sacrflegas cripras

«Serda tu locura, scrA TU FIN
[tameremos tus hucsos y dcderemos tu ceredrO®
Cuidaos, monstruos inpernales

No, no og entregaré mi carne invicadora

«Tu lengua serA retorceida, Tus entrafias m comida.
Cu cuerpo empalado, de excrementos serd rellenado
enloquecido gucrrero, cscucha mis paladras:

Cstas condenado y vendras
con todos NOSOTROS
mée alla de (a8 Puertas del Inpimzo»

Uo soy el poderogo héroe gucrrero de las
Ticrras del Norce
Algalord llama, vuestro Inpicrno debde esperar

j
ﬂ
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56 pags. — 450 ptas./ 64 péags. — 475 ptas./ 60 pags. — 475 ptas./ 60 pags. — 475 ptas./
2,70€ 2,85€ 2,85€ 2,85€
Noviembre 1998 Agosto 1999 Julio 2000 Matzo 2001
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E MEROS DE SYA POR CORREO:

A

Para conseguir ejemplares de Sangre y Acero puedes:

— Enviarnos un giro postal por su importe + 325 ptas. en concepto de
gastos de envio.

— Ingtesar dicho importe + 325 ptas. en concepto de gastos de envio en
la siguiente cuenta de BBVA: 0182-3277-47-0204542394. No olvides

enviar una fotocopia del justificante.

SUSCRIPCION:

La suscripciéon por 4 nimeros de SYA (consecutivos o no, segin desee el
susctiptor) tiene un precio de 2000 ptas./12 €), incluidos los gastos de envio.
Dicho precio puede abonarse eligiendo uno de los dos métodos anteriores
(giro postal o ingreso bancario).

Esta susctipcion puede ser cancelada en cualquier momento (si bien los
nimeros enviados no podran ser rechazados); el dinero se devolverd de igual
forma que fue abonado.

FE DE ERRATAS DEL N.° 4:

— En el sumario del n.° 4, 1a autoria de la il. de portadilla del relato «El Ser de la ‘ '
Charcay» (pag. 11) aparece atribuida erréneamente a A. McBride. En realidad es i
obra de Vicente Segrelles
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C/ Hermosilla 104 - 28009 Madrid Coémics - Juegos de Rol y Estrategia — Especia-
Telf: 91 40116990 — Fax: 91 4021843

miraguano@infornet.es
Todos los libros disponibles de Fantasia y Ci-Fi
Ofertas y libros descatalogados — Fanzines

Libreria Miraguano

listas en juegos de cartas coleccionables
C/ Galileo 14 Madrid 28015
Telf./Fax: 914470746
C/ Fermin Caballero 57 Madrid
Telf./Fax: 917300168

Enviamos por correo a donde nos indiques.

.Mmiraguano-sa.es

s
A —

Arte 9 |

Cruz, 37 - A 100 M. DE LA PUERTA DEL SOL COMIC EUROPEO Y AMERICANO — MANGA -
28012 Madrid - Telf./Fax: 91 5324714 LiBROS DE ILUSTRACION — FANZINES —
HiArioN EsLAvA, 56 - ARGUELLES - MONCLOA MINIATURAS — MERCHANDISING
28015 Madsid - ‘Telf /Fax: 91 5432343 J Servimos pedidos por correo

C/ SALVADOR 5, Bajo
03203 Elche (Alicante)
Huelva I Tfno: 965 45 08 03 — Fax: 965 45 71 42

DE 1A PAz, 5 - JuNTO A CINE RABIDA

Libreria Belisena

NorMA COMICS SABADELL

Cémics — Libros — Rol
Cartas — Juegos de mesa
Fanzines — Wargames

San Antonio, 9. 08211 — Sabadell, Espaiia.

Tfno. y fax: 93 745 12 52 Merchandising
info@normasabadell.com %‘ ' 'Q:b
lige C/ Taboada Leal 9
www.normasabadell.com Vigo

MERCENARIOS O€l INFIERNO

Cinco relatos de la mas pura y salvaje Fantasia Heroica:
Mercenarios del Infierno — Los Cazadores de Cabezas
La Furia de Odin — Espadas de Castilla — El Asirio
Escritos por Andrés Diaz Sanchez e ilustrados por Fernando Caro.
Pedidos e informacion:

Andrés Diaz Sanchez
C/ Flotencio Sanz n.° 15, 2.° D — 28025 Madrid

andresdiazsanchez@hotmail.com
DIN A5, 9 pigs ~ 400 ptas

La ( aixa (lerem Estrella) 2100—3785—80—2100039016
Titular: Andrés Diaz Sanchez









